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Ex TREME CHILEAN PARODW 
-B - ENTERO 
UNE 


Los 7 huevos del 
E Gran Condor se han 
E esparcido por Chile 
y el mundo, sólo los 
E más osados pújiles 
E saldrán en su 
E busqueda debiendo 
enfrentar a 
0 despiadados 
E enemigos que le 
E saldrán al paso, 
2 Condor Gokuh y 
 Huev-Etha son 
los elegidos para 
esta misión. 
¿Podrán 
2 encontrarlas? 
¿Podrán vencer 
a sus enemigos 
 Cortizell 
y Mr. 

E Satanchuma? 
 ¿Lograrán 
hacer la fusión 
 Condor-Huevo? 
E Esto y mucho 
E más en la obra 
E cumbre del 
E chilean 
manga. 


* El parecido con personajes de ficción vivos o muertos es absoluta coincidencia. 
Nuestra intención solamente es hacerles pasar un buen rato con humor y respeto. 
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¡iBienvenidos amigos lectores!!. 


Me fue encomendada la grata misión de dirigirme a ustedes en este primer número 
de Kyodai. Y resulta agradable, qué quieren que les diga, ya que no hablo sólo por mí, sino 
que estoy hablando por todos los amigos (y compañeros) que trabajamos en esta revista. 

Harto nos costó levantar este projecto. Organizar una nueva idea acorde con los 
tiempos actuales, elegir la gente adecuada para desarrollarlo perfectamente (y hasta ahora 
lo hemos logrado con creces), correr de un lado a otro, recibir malos tratos, prepotencia, etc. 
Pero...ya estamos aquí y sacando lo bueno de todo esto...lo hemos pasado "re bien" y es 
maravilloso realizar un trabajo de esta magnitud. 

La idea es que les guste y nos apoyen. Kyodai es un producto netamente chileno, de 
VALPARAÍSO, con ayuda directa e indirecta de mucha gente.Todo el contenido de Kyodai está 
hecho con sumo cuidado, procurando entregar la mejor información de lo que ocurre en el 
mundillo Anime, pero enfocado a la realidad de nuestro país. Es obvio que existirán errores... 
ino somos dioses!, ni nada de eso. Somos simples y reales fanáticos de un menospreciado, 
pero rugiente arte llamado Anime. 

Por eso siéntanse en la absoluta libertad de hacernos saber sus comentarios y críticas 
constructivas. Todo eso nos ayuda un montón a mejorar cada vez más nuestro trabajo. Eso sí, 
soy un convencido que la perfección humana no existe...lo que sí existe es el buen nivel...y 
eso queremos alcanzar, junto a ustedes. 

No es nuestro afán convertirnos en los maestros del anime o los amos de la verdad 
en Chile (sería muy absurda tanta soberbia...mejor dicho, ¡sería estúpido!). 

Solamente queremos entregar nuestro trabajo informativo, serio y responsable, y 
de paso ayudar a unificar el movimiento del anime en Chile, que durante algún tiempo ha 
estado bastante dividido. Ya estamos hartos de rumores, cahuines, basura que vuela de un 
lado a otro. Esas actitudes infantiles y mediocres no ayudan en nada a convalidar el anime 
en nuestro país, y por eso queremos colaborar a la exterminación de esas situaciones. Y 
también ayudar a todos los grupos de anime que lo necesiten. 

Esperamos realmente que les guste Kyodai, ya que a nosotros nos gusta harto y eso 
ya es un avance. El equipo de trabajo está conformado por gente muy capaz que lleva viendo 
anime por más de 17 años (TW, películas, etc.). O sea la gente que aquí participa es más que 
apta y conoce de sobra el tema. Por qué digo esto. Algunos dicen que los hechos valen más 
que las palabras. En ese caso acá está el hecho...KYODA!, 48 páginas, gran contenido y 
portada a color (y un pasado como aval). Yo pienso diferente, depende de la situación, los 
hechos pueden valer más que las palabras o viceversa...nunca hay que ser tan cerrado. 

Bueno lectores. Muchas, pero muchas gracias. Disfruten KYODAI y apóyennos. 


Esta revista es para ustedes y el movimiento anime. 
WARLORD 


ODOGt 
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ENCARGOS AL EXTRANJERO 


Es sabido por todos que esto de los 
hobbies (música, comics, anime, rol, etc) es 
algo caro, porque vivimos en Chile. 

Como dato, les puedo contar que existe 
una compañía norteamericana llamada 
"Another Universe", que se dedica a la venta de 
comics y mercadeo por catálogo. Esta 
compañía posee un gran surtido en comics de 
Marvel, DC, Mangas, Animes, etc. Además de 
poseer también mercadeo de Star Wars, X FIlES, 
Magic, DSD, Star Trek, Babylon 5, Buffy, Lucha 
libre, etc. Para compra! sólo debes tener Un 
catálogo de la tienda (son gratuitos), y elegir la 
forma de compra. Yo les recomiendo que 
utilicen el método de Tarjeta de Crédito (Mas- 
ter, Visa o American,todas internacionales), y 
envíen su pedido por fax. Enlos formularios de 
pedidos vienen especificados los impuestos por 
zona para cada país (Chile es para ellos Z0na 
3).Todo viene en inglés, pero es MUY fácil 
llenarlos y enviarlos. 

Los pedidos se demoran aproxima- 
damente un mes 0 un POCO más y lo importante 


es que llegan a Chile sanos y salvos a tu Casa. 
Si el pedido es MUy grande te cobran 
impuestos, pero si son revistas o cartas, NO. 


Si algo de lo que tú encargas NO está en stock, 
te lo envían después o puedes cancelar la 
orden. Con el primer pedido quedas 
automáticamente como cliente y te envían 
catálogos cada Més aproximadamente. Si 
luego de un año no compras nada, dejas de 
ser cliente. Y dependiendo de la trajeta de 
crédito que utilices, los pedidos se pagan aquí 
en Chile, en dólares o pesos.La direccion para 
pedir los catalogos €s: 

AnotherUniverse.com 

PO box 470-ATM12 

Gainesville, VA 20156 - USA. 

*fax internacional: -703-330-6200 

e-mailicustomerservicemania.com 

*www.AnotherUniverse.com. 


WARLORD. 
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¿¿LAS SERIES QUE VIENEN?? 


otro costal y esperamos Que 
esa fiebre cahuinera Mañgna 
El rumor existente em zÉ 


relación a las posibles : 


llegarían a la cartucha TW cl 
próximos meses, ésio O Den 
nuestras pantallas: 
*EVANGELION: seña et 
Está fondeada en un canal 
nadie la pueda Ver JUN ya 
Está siendo traducida EM 
*+MACROSS 7 y GUMBI 
siendo peloteadas E e2 cam 
posible emisión. 7 
+DB GT:sería emitida donde ml 
emitida sus antenoresB nes 
*POKETMONSTER: Se 4 
nal cercano al canal Cl 
+Una serie de KALJU, que 
época, estaría apa 208 an 
en este año, Seglimiana 
Internet. (Kalju, Má DOME 

La duda que surge. ES 
Gundam W. debido 2 $ 
como serie, en su país 
Bueno...a esperar. 

Los rumores siguen E 
que vendrá.Los werda 
brados en Kyodal, 


EE 


duramente repudiados 
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TIEMPO EN PSX ) 


no. ¿Quién 
le los más. 


mundo del 
o juego de 
pel "fraca- 
que para 
reados en 
Jos Nunca 
este juego 
contra la 


rarte con. 
diferentes 
ste trío de 


¡a! aman, 
Sin duda 


> hacerse 
"Shoot m - 
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PlayStation, 


Velocidad de reloj principal 
(Main Clock Speed) 
“PlayStation 2: 300 MHz 
*Dreamcast: 200 MHz 
“Nintendo 64: 93.75 MHz 
*PlayStation: 33.86 MHz 


Memoria 
“PlayStation 2: 32 MB Rambus Directo 
RAM 


*Dreamcast: 16 MB (m s 8MB Video 
RAM, 2MB Sonido RAM) 

“Nintendo 64: 4MB (+paridad) Rambus 
D-RAM (expandible a 8MB) 
“PlayStation: 2MB (m s 1MB Video 
RAM, 512kb 


Ancho de banda del bus de memoria 
(Mem Bus Bandwidth) 

“PlayStation 2: 3.2 GB/s (Gigabytes por 
segundo) 

“Dreamcast: N/A 

“Nintendo 64: 500 MB/s (Megabytes 
por segundo) or sobre 0.5 GB/s 
“PlayStation: 132 MB/s (Megabytes por 
segundo) 


En cuanto a poligonos (polígonos 
enteramente texturizados) 
“PlayStation 2: Alrededor de 20 
millones de poligonos por segundo 
*Dreamcast: Alrededor de 3 millones de 
poligonos por segundo 

“Nintendo 64: Alrededor de 150,000 
poligonos por segundo 

“PlayStation: Alrededor de 360,000 
poligonos por segundo 


Almacenamiento 

*PlayStation 2: DVD-ROM (capacidad 
total: 5.7 GB) 

*Dreamcast: GD-ROM (capacidad total: 
1 GB) 

*Nintendo 64: Cartridge (capacidad ac- 
tual: 32MB) 

“PlayStation: CD-ROM (capacidad to- 
tal: 650MB) 


ROCKMAN. 


PlayStation. 


"DECLARACIÓN OFICIAL" 


A quién lehan ganado estos tipos?" 


Muere "Sugoi" y nace "KYODAI". 


El título dice bastante.Es fijo 
que más de alguna persona que 
tiene en sus manos este número 
inaugural de KYODAI, se estará 
preguntando ¿de dónde salieron 
estos tipos?, ¿quiénes se creen 
que son?, ¿qué se han imaginado 
estos 4(O0*!+11112?. 

Otros seguramente estarán 
pensando, “esta revista me parece 
familiar...humm, se parece a la 
Sugoi”. 

Bueno, para quienes pensaron 
en eso, para quienes no lo 
pensaron y para toda la opinión 
pública va esta aclaración. 

Efectivamente, las similitudes 
con Sugoi existen hasta cierto 
punto, ya que gran parte del equipo 
de ese fanzine, (el 80%) trabaja 
ahora en KYODAI. 


*¿Qué fue lo que ocurrio? 


El fanzine Sugoi dejó de existir. 
"NO existe manera alguna que 
vuelva a aparecer al mercado". 
Simplemente murió. Mejor dicho, 
Kyodai asesinó a Sugoi. (en 
buenos terminos) 


*¿Cuáles fueron las causas?. 


Las razones fueron 2. 

O AO 
estaba en condiciones de enfrentar 
los cambios ocurridos en el 
movimiento anime/manga chileno. 
Por lo que luego de un profundo 
estudio, se llegó a la conclusión 
que el fanzine estaba agonizando, 
que faltaban cosas importantes 
para lograr superar dichas 
falencias. Y lo mejor era eliminarlo. 
Cosa que se hizo. 


2.-La segunda razon pasa por 
un problema de índole legal. 
Debido a la existencia de una 
revista peruana con el mismo 
nombre (y con mayor antigúedad 
que la Sugoi chilena), y la poste- 
rior aparicion de un fan-sub 
peruano del mismo nombre, se 
decidió eliminar al fanzine Sugoi 
chileno (evitando así posibles 
problemas legales) y de esa 
manera se podría iniciar una 
reestructuracion total y expedita. 


Luego de esta aclaración 
queda claro algo muy importante: 
Fanzine Sugoi desapareció para 
siempre del mercado (tan tan). 


El presente y el futuro son 
diferentes. El presente es Kyodai, 
un magazine nuevo, con un 
concepto e ideas frescas, que de 
todas maneras rescata lo mejor del 
pasado (obvio!!). 


La gente que participa en 
Kyodai es joven y capaz, con 
bastantes años en esto del comic 
y el anime, profesionales del area 
publicitaria y del area del diseño 
gráfico. Gente extremadamente 
apta que pone todos estos 
conocimientos al servicio del 
movimiento anime chileno. 


Con estos antecedentes como 
aval, sólo les resta confiar 
plenamente en este novel proyecto 
llamado KYODAI, ya que como 
hace mención la editorial, ésto 
está hecho para el público y para 
el movimiento. 

Gracias. 


Todo el equipo KYODA! 1999. 















































KIGAMURE ORANGE 


Kyosuke Kasuga no es un 
joven cualquiera ya que tiene dos 
características que lo ponen en 
constantes problemas: sus 
poderes especiales (telekinesis, 
poder cambiar de lugar, etc.) y 
su indecición; no puede decir si 
comprar un helado o un pan, 
elegir entre Madoka Ayukawa o 
Hikaru Hiyama formándose así 
uno de los triángulos amorosos 
más famosos en la historia del 
manga y el anime en Japón. 

Kyosuke pudo vivir mucho 
tiempo sin tener que elegir entre 
Madoka e Hikaru pero ¿Qué 
pasará cuando tenga que tomar 
esa difícil elección?. 

Pues KOR: Ano hi ni Kaeritai 
o en inglés *l Want to Return to 
that day” nos da la respuesta. 

KOR siempre se caracterizó 
por ser una serie bastante cómica 
y "light" con historias muy 
simples siendo basura para 
algunos y una obra de culto para 
otros. 

KOR the movie rompe con 
este ambiente tan agradable y 
nos presenta un verdadero drama 
(con cebolla picá incluida) pues 
la decisión que tome Kyosuke, 
partirá en trillones de pedazos a 
la que resulte ser rechazada. La 
historia se sitúa en plenos 
exámenes para pasar a pre- 
paratoria. Madoka y Kyosuke se 
preparan arduamente para éstos, 
tomando un curso especial. Por 
otro lado, Hikaru participará junto 
a las hermanas de Kasuga 
(Mana-mi y Kurumi) en una obra 
de teatro, con ésto ella espera 
conquistar de una vez por todas 
a su “darling”y ser feliz. Madoka 
y Kiosuke comienzan a estar más 


tiempo juntos, al parecer ella 


dejará de lado su frialdad y 
se entregará completamente (no 


REVIEW Ar 


The Movie: Ano hi ni Kaerital 


piensen mal) a Kasuga. 

La amistad entre Hikaru y 
Madoka también se ha ¡do 
enfriando pues la primera ya 
sospecha que a su amado le 
gusta su amiga y que le están 
poniendo los cuernos, en- 
tonces... ja ja ja, no pen-sarán 
que les contaré todo ¿eh?. 

No se preocupen pues los 
amigos de Illion se encargán de 
exhibirla o también pueden 
encontrarla en algún Video Club 
hablada en “ezpañol” gracias a 
Manga Video bajo el nombre de 
“Una difícil elección”. 

Pasemos a los datos 
técnicos. La animación ha me- 
jorado con respecto a la serie de 
TV de una manera increíble. Es 
como comparar un capítulo del 
Justiciero con uno de Evangelion. 
La animación es mucho más 
fluida además se utilizan 
numerosos colores y los fondos 
son realmente detallados. 

En cuanto al diseño de 
personajes, Akemi  Takada 
(encargada de-esta labor) logra 
superarse con respecto de su 
trabajo para la serie de TV 
haciéndole a Kyosuke una cara 
más adulta (más bien de 
cafichón) y a las féminas 
"mu'gúenas" pues se ven ya 
como mujeres de 17 años, 
notándose este cambio espe- 
cialmente en Kurumi. 

Gon respecto a la trama, 
como dije antes, es bastante 


iormal. En 

mICOS U IMAZ cambia 
¡per pode solo hay 
a h MiliBcres sólo 
ME Hlamado 

NShimeto” 

Mak Shirai. 
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TATSUYA EGAWA 


GOLDEN BO Y mc 


Un Anime extremadamente picaresco y gracioso, que merece ser visto. 


Es el momento de mirar hacia 
atrás, hacia el año 1995 cuando el 
señor Tatsuya Egawa 
llevó a la pantalla 
Golden Boy, que 
consiste en la 
adaptación del 
manga lanzado por el 
Super Jump que lleva 
el mismo nombre del 
animé. 

Tomando una PB 
selección de los [' 
mejores episodios, 
Egawa relata las 
aventuras de Kintaro 
Oe, un joven de 25 
años que para seguir 
sus estudios debe 
juntar dinero, para lo 
cual trabaja en 


empleos de medio MEU Em ET 


tiempo donde de 

paso aprende también a vivir la vida. 
Así Kintaro anda en su bicicleta ( in- 
separable compañera ) y un libro de 
notas en donde plasma todas sus 
vivencias. Desgraciadamente Kintaro 
sufre un pequeño drama: se enreda 
con mujeres fuera de este mundo, 
cada cual con las personalidades más 





Kintaro..."pasándola mal". 















diversas, desde una chica 
adolescente, hasta la más exuberante 
de las damas (quien 
haya visto la serie no 
puede decir lo 
contrario); además 
cada una lo llevará 
la las más insolitas 
situaciones, volwié- 


ESOS OVA s iue- 


conjunto con la 
productora KSS dirigida 
por Hiroyuki Kitakubo y 
con los caracteres 
adaptados por Toshiaro 
Kawamoto. También 
fue editada en EE.UU. 
por A.D.V. Films, y por 
lo que tengo entendido, 
a Chile sólo ha llegado esta versión, 
obviamente doblada al inglés (cabe 
destacar que es uno de los únicos 
doblajes en ese idioma que no me ha 
molestado). La animación es única, y 
no cae en cortes mediocres como las 
animaciones de esa índole : Adven- 
ture Kid, Blue Girl (ustedes me 
entienden), porque aunque no 
lo sepan, el manga es mucho 
más fuertón de lo que se puede 
apreciar en pantalla; eso es un 
punto positivo si consideramos 
las series antes nombradas. 
| Los vídeos se dividen en 
seis episodios de 30 minutos 


== aproximadamente, y el animé 


está catalogado para mayores de 
= 13 años. En el primer capítulo, 

« que lleva por título “Computer 
Studies”, Kintaro se presenta en 
su bicicleta escuchando a los 
3 Two Mix distraído por la calle, 

- siendo atropellado por un Ferrari 
del que se baja una despam- 
. Panante mujer que más adelante 
a será su jefa en el trabajo que se 
especializa en programas de 


ron elaborados en el — pasarunos chascos bastante 
estudio Shueisha en descomunales, y Kintaro se 


computación, pero Kintaro 

¿conoce algo al 
respecio?. Eso lo veremos. 

El segundo capítulo 
lleva por título “The tempta- 
tion of maiden”, donde esta 
wez Kintaro participa en una 
campaña electoral, donde 
conoce a la hija del 
candidato, (un mafioso Pa 
además) quien es una PP 
inocente chica que lo hará PX 


dará cuenta que tan inocente | 
no es. 

En el tercero, “Danger, 
the virgin “s first love” Kintaro 
trabajará en un restaurant de 
tallarines para así darle una mano a la 
familia dueña del local. Ellos tienen una 
hija llamada Nokiro quien está 
enamorada de un joven rico llamado 
Kogure, pero Kintaro se dará cuenta 
de la falsa apariencia de ese sujeto y 
de su verdadero plan con Nokiro. 

La cuarta historia lleva por 
nombre “Swimming 
in the sea of 
love” y aquí 
Golden boy de 
convierte en in- 
structor de nata- 
ción, y como de 
costumbre 
ningún episodio 
puede estar 
completo sin 
una chica guapa, H 
siendo la razon (E 
principal para la 
obtener el empleo. 

“Balls to the wall” es el quinto 
episodio en donde Kintaro conoce 
a una mujer muy sexy en su 
motocicleta, y se retan a un duelo 
de velocidad. Kintaro correrá ... ¿en 
su mountain bike?. Increíble pero 
cierto. 

Obviamente si gana, hará el amor 
con ella, por lo tanto le pondrá todo el 





as 


Kintaro.. y US de sus Mujeres 





empeño posible... ¡¡¡Gaaambare 
Kintaroooo!!! 

La última lección (por desgracia) 
se llama “Animation is fun” donde para 
finalizar existe un estudio de 
animación cuyo staff tiene un arduo 
trabajo, necesitando ayuda urgente ; 
y es ahí donde Kintaro entra en acción 

.. ¿con qué 
resultado? ... eso lo 
sabrán cuando lo 
vean. 

Bueno, este 
fue el primer 
comentario de 
muchos más que 
vendrán, y vuelvo a 
recalcar la gran 
calidad de la 
animación (por 
== algo es del estudio 
a Shueisha) en 
donde los cambios exagerados de 
las situaciones son simplemente 
geniales. 

Sin duda es un animé de 
colección, y es ideal para quien no 
tiene nada que hacer en un fín de 
semana. (Verlo con amigos, de noche 
y con una cervecita helada eS 
altamente recomendable: Y des 


aseguro que no se arrepentirá. 











ENTREVISTA 


Eliana Undurraga. (Sra Nani). 


CRAZY ALL COMICS DS 


La tienda especializada de Comics, más importante de Chile. 


¿Cómo nacieron las 
Tiendas Crazy y NN?. 
R: Bueno, viendo la 


necesidad de que en Chile 
no llegaba nada de material 
de comics, y lo que 
llegaba, era desordena- 
damente o en pequeñas 
cantidades. Viendo esto 
nosotros llegamos desde 
Buenos Aires y comen- 
zamos por la distribución 
por kioskos. did de ver 
que ésto iba 
bien, surgió 
la ¡dea de 
tener un lugar 
donde la 
gente que leía 
comics se 
reuniera, y 
ahí nació la 
idea, que fue 
primero 
FLASH. 


¿Nos podría 
hacer un ba- 
lance  enfB 
relación als 
crecimiento 
de las tiendas?. 

R: Fue rapidísima, en cosa 
de 5 años ya tenemos 5 
tiendas, cuatro en Santiago 
y una en Viña ademas de la 
distribución por kioskos. 


¿Cómo ve ud. en 1999 
al público Chileno en 
comparación a cuando 
ustedes partieron con el 
negocio.? 

R: Creo que el público fue 
creciendo, en este caso la 
demanda no hizo a la 
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oferta, sino que la oferta 
hizo a la demanda, en la 
medida que nosotros 
fuimos trayendo aún más 
títulos, fueron cada vez 
más clientes los que se 
adhirieron a la tienda. 


En relación a lo que es el 
mercado del Manga ¿qué 
balance se puede hacer al 
respecto?.¿Hay alguna 
Evolución?. 


R: Yo pienso 
que en Chile 
-fue mucho 
más rapido que 
en el resto de 
Sudamerica, 
por que si bien, 


un mercado 
mucho más 
grande, en 
Chile 


Argentina es | 


entró cz 
mucho más 


son las más populares o 
las que más se venden?. 
R: Mira, Ranma 1/2, las 
Guereras Mágicas. Ahora 
todo el mundo está 
buscando lo que 
es Samurai X, 


0 ra 


fuerte que en prog 


2% otros países 
2 de Sudame- 
¡rica lo que es 
el manga. De 
España saltó enseguida 
acá. 


¿La TV, los ciclos de anime 
tienen que ver en esto?. 


R: Bueno, en un principio yo - 


creo que fueron unicamente 
la parte comics y luego las 
series de Tv. Los chicos 
empezaron a llegar, vieron 
que podrían reconocer en la 
tienda los personajes que 
veían en TV. 


Como ejemplo ¿Qué series 


año?. 
R: Mira; 2 lo que 
tenemos Dr es que 
Chilevisión esté el programa 
"Bakania”, a pesar de 
que mucha gente lo crítica, 
ha subido muchísimo, 
igual, eS 
progra 
está Sedo 
al que más 
sabe, sino al 
que no sabe 
nada, el que no 
tiene idea lo que 
es animación E 
japonesa, el, 
que no tiene 

























era quizás gente más 


“gente que se acerca 
M edades, los chicos qué 


animación, y los 0 















































e. 
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idea lo que es comics.YE 
creo que ahí va apuntada 
el programa y se nota. 
Hay gente que no tenia 
idea que existían comics. 
> o sea NM 
| crecido . El 
público y esú 
es buend 
para todos. 


Hoy día ¿qué 
tipo de pú- 
blico es el 
que viene 
comprar 
all Comics?. 

e Mira, en un principia 


mayor, adulto ¡joven 
adolescentes y ahora (E 


realmente es de todas las 
miran TV, las series 08 


ya adultos que leen comic: 
desde, antes que vam 
interiorizándose derrepente 
en lo que es el manga. 


Alafecha ¿se podría decir 
que Chile es un verdadero 
consumidor de comics?. 
R: Igual, todavía tienes 


Vista de la E NN COMICS" 

















encia de parte de 
5 de las familias que 
“es nada más que 


Ñm todas las épocas 


5 la violencia, la 
Món es que nosotros 
ls a Mazinger, 
MS otros se criaron 
Ms Thundercats y 
e fue lo mismo.Yo 
le ahí está, más que 
educación por parte 
familias y no de un 
ma televisivo. 


4 Jos 
2 NOS llegan, la 


¿m uchísima,. y la 
a también, que 
te difícil ya que 
a adelantado en 
ero aún no ha 
ado lo que es 
tarjeta (en la 
0 te limita un 
intes estamos 
6mos por los 
Aelefónicos, 
de en mi cuenta 
mandando la 
depósito y 
ando en el día. 

cargar, en 
is perdidas en 


la”, pero yo creo' 


al, en toda época 


Unafoto junto aKYODAL 


















yn gente que nos* 


funcionando, 


R: Si, por que se 
hacen los pedidos, se 


confirma que esté el Ea 2 
cuando elf >=: 


material, 
materlal está sepa-H 
rado realmente se Pa 
pasa el monto y listo. 


¿Cómo podria lar pas 
la calidad de los 
fanzines, revistas, mate- 
rial chileno?. 

¿hay mejor calidad? 

R: Si, yo pienso que el 
hecho de haber tiendas 


especializadas ha hecho. 


que todos 
poquito, 0 
sea todos se 


de conse- 
guir una cali- 
dad mejor 
porque tiene 
que competir 
con el pro- 
ducto 
vienede 
afuera, 


retiscente a la gente de 
llevarse el.ma- _ 

terial o lo leía f 
y le bastaba 4 
con eso, no lo A 
coleccionaba. ME 

Hoy sin em- 
bargo, bueno, hal 

han salido A 
nuevas publi- PES 
caciones, está 
la editorial que 
se dedica 
exclusiva- 
mente a editar comics 
chilenos, eso ha hecho 
que el público se «de 
cuenta de que en Chile se 


ENTREVISTA 


Chileno. 


posibilidad de crear más 
avancen un. 


preocupan 


que 


ETE entonces, si 
bien antes se veían muy 
buenos dibujantes y muy 
-buenos guiones la calidad 
del papel hacía un poco 


—£e 


están haciendo cosas y 
que les gusten, de hecho 
hay gente que directa- 
mente te llega a preguntar 
qué hay de producto 


Así nace la 


cosas acá en Chile. 


¿Cómo atectó la “crisis 
Asiática”a Crazy Comics?. 
R: Yo creo que la crisis, nos 
ha afectado a todos. Un poco 
provocada también, por 


ejemplo, yo digo si a tí te 


ponen en la portada de un 


diario “Tenemos Crisis cuide 


no endeudarse”, la gente no 


consume y directamente 
esto está parando. El 
Importador no importa tanto 


por que quizás no va a 
vender lo que 
estipulado, el que tiene una 


empresa, si no produce lo 


mismo que antes va a 


Vista de la tienda "MEGA CRAZY ALL COMICS" 





despedir gente por que le esta 
sobrando. En las ventas igual 
se ha notado, principalmente 
en noviembre del 98, yo creo 
que fue el mes critico del año 


VERE al 


tenía 






pasado. Yo le tenía mucho 


-miedo al verano, y la feria que 
se hizo en Viña del Mar fue 


buenísima, he estado en 
cuatro ferias anteriores y 
creo que fue la mejor feria. 
Este año pasamos las 
metas , y enero y febrero 
fueron muy buenos. 


Para terminar ¿Cómo 
enfrentara Crazy el nuevo 
milenio?. 

R: Yo creo que , Crazy tiene 
que crecer, pera mí es una 
cosa muy clara, no puedo 
seguir en algo en lo que no 


tenga nuevos proyectos, 0 


sea para mí estancarme 
no sirve. Entonces ya 
conseguí lo que quería, más 
tiendas no, pero sí hacer 
otras cosas, crear nuevos 
espacios, a lo mejor, hay 
una tarjeta de cliente que va 
a estar dentro 
Ide poquito, con 
la cual el cliente 
podra ser reco- 
i nocido comotal en 
5% todas las tiendas. 
% Hay cosas nuevas 
seguir con el ma- 
“terial americano, 
entrar con. el 
imarcadeo que 
lla gente pide, o.sea 
crecer en ese 
sentido. Quizás algo con 
películas de cine, películas 
clásicas, en eso también 
estamos. - 
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OZAMU TESUKA 


TETSUWAN ATOM 


Más que un Clásico...un objeto de culto en el mundo del Anime. 


Bienvenidos a esta 
sección otakus, donde les 
mostraremos esos clásicos 
del anime que 
tan hondo 
han calado en 
nuestro cora- 
zón. Para em- 
pezar, no podía 
ser otra obra 
que el primer 
anime creado, 
basado en el 
manga de 
Osamu Tezuka 
llamado 
Tetsuwan 
Atom o Astro 
Boy (como le 
gusta decirle a 
Rock Man)que 
fue el nombre 
que tomó en 
USA. 

Tezuka, luego de publicar 
obras como “El diario de 
Machan” o “Shintaka Raji- 
ma”(La nueva Isla del 
Tesoro) crea en 1951 su obra 
más conocida y de mayor 
éxito como es Tetsuwan 
Atom, que significa “Potente 
Atomo” pero su primer 


nombre fue Atom Taishi cuyo 
significado es “Embajador 
Átomo", el cual se publicó 
hasta 1968. 

La historia es la si- 
guiente. El Doctor Boynton, 








para reemplazar a su hijo de 
9 años llamado Toby (no, no 
es el de la Pequeña Lulu) que 
murió en un 
accidente, 
crea a un 
robot que es 
igual a su 
hijo  bau- 
tizándolo 
"Tetsuwan 
J Atom", quien 
pese a tener 
una  apa- 
riencia ino- 
cente posee 
unagran 
fuerza, además 
de la habilidad 
de volar. 
Pero la 
vida de este 
robot se 
complica 
cuando su padre muere y él 
es raptado y llevado a vivir a 
un circo de robots. Pero a 
pesar de estos problemas, 
por su gran amor a la raza 
humana luchará contra los 
más terribles robot para 
defendernos y así se 
convertirá en el famoso y 
gran héroe que todos 
nosotros conocemos. 
Luego de colaborar con 
la Toei Produccions, Tezuka 
funda en 1962 su propio 
estudio llamado "Mushi 
Produccions” 
dando  naci- 
555 miento en Enero 
Y episodio inicial 
del primer 
anime creado, 
basado en 
Tetsuwan Atom 
¿| siendo en 
: A blanco y negro, 
Él el cual consta 


de aprox. 196 capitulos y 
duró hasta finales de 1966. 

Pero en 1980 volvería 
esta vez a 
colores, 


esta. nueva adaptación. 
poro dato q ¡digo que en 





ener “animación 
fimitada”. Esto es archivar 


una imagen para volver a 











de super poderes en Saint 
Seiya. Pese a ésto su estudio 
quiebra en 1973, pero el 
maestro no se rin- 
dió y volvería 
creando Tezuka 
Productions. 
Muchos de 
nosotros creímos 
haber visto a 
Tetsuwan Atom, 
pero con el nombre 
de Jet Marte, Pp 
cuando niños, pero 
cometimos un 
grave error pues 











t o 


RYUTARO 


se trataba de una sere 
creada por la Toéi que conté 
con diseño de personajes de 
Tezuka. 

Además la 
historia es 
¿Nun  pocb 

diferente 
no ' M 

FE EA Teisuwan 
» HB HA Atom tiene 

E P una amiga: 
robot y para 
volar utiliza una capa qué 
saca presionando un botón 
de su cinturón. 

Tetsuwan Atom es de las: 
obras más importantes 
creadas en Japón pues ha 
sido una de las que 
revolucionó al 
manga y lo llevó 2 
ser lo que es hoy 
en día. Además 
de ser el primer 
robot creado y ser 
la base de loS 
futuros Mechas 
como Mazinger Z. 
Gundam (los 
mi amores ¡impo-. 
sibles de Squall) € 
los Evas. 

Bueno, me despido y les 
digo que envíen Sus 
sugerencias para esta sección 
y así reflejar cuales son los 
clásicos para ustedes. 































ERIOSAS ESFERAS DEL 
PAÑO! EN 
DAMENTE 


lasado algunos años 
¿ubu y Goku pelearon 
s0 de las artes marciales 
Ó en el final de DBZ, 
nces Goku ha estado 
o a Vubu para que 
manejar correctamente 
És de su vida anterior 
Bu) y mientras Se 
ipeleando dentro del 
ami Sama por un 
lan 3 grandes robots 
s cuales se encuentran 
secuaces que registran 
mirando las 7 esferas 
«sólo que éstas son 
nestrellas negras (?), 
¿2 Sheng Long para 
eseo de gobernar al 
y cuando está a punto 
ega Goku así que Pilaf 
lo dice que si Goku 
Fpequeño lo derrotaría 
Sheng Long escucha 
ma como el deseo de 


Sl 





Pilaf así que convierte a Goku en 
un niño. Después vemos a Pan (la 
nieta de Goku) paseando con un 
amigo y mientras están decidiendo 
que película van a ver unos 
asaltantes roban un banco 
tomando varios rehenes, Pan de- 
cide pelear con 
ellos, pero Goku 
que también está ES 
cerca (para variar 
comiendo) quiere E 
ayudar, como Pan 
no lo reconoce le 
pide que se vaya O 
puede salir PP 
lastimado ella sola a 
se encarga de los 
ladrones pero su amigo se asusta 
de ver lo fuerte que es y se va, Pan 
se pone a regañar a Goku por ser 
tan irresponsable cuando de pronto 
se escuchan gritos de mujeres y el 
maestro Roshi aparece 
reconociendo a Goku ante la gran 
sorpresa de Pan.Después toda la 
familia de Goku se reúne, Gohan y 
Bidel discuten como devolverle su 
edad a Goku, Chichillora, Gohan 
no suelta el teléfono, Pan se queja 
de que no le prestan atención y 
Goku dice que nada es su culpa, 
de repente todos escuchan la voz 
de Kaiou Sama que les avisa que 
deben volvera reunirlas esferas del 
dragón ya que si no las reúnen la 
tierra quedará destruída en un año. 


DOSSIER 


ler de Capitulos.Primera Parte. 
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ía la Gran Saga de las Esteras del Dragón. 














CAPÍTULO 2 

SOY LA LÍDER!! 

PAN ESTÁ ATRAVESANDO 
EL ESPACIO 


Aparece Trunks bajando de un 
elegante auto, vestido detraje y una 
secretaria le avisa que tiene una 
agenda muy ocupada. Lo que 
ocurre es que después del retiro del 
Doctor Briefs, Trunks se convirtió en 
el presidente de la Corporación 
Cápsula (Capsule Corp), pero se 
aburre mucho y añora los tiempos 
en que buscaba las esferas del 
dragón así que cuando llega a Su 
oficina cierra la puerta y se escapa 
volando por la ventana. Mientras 
tanto Bulma, Gohan y Bidel 
están muy 
ocupados 
construyendo 
la nave espa- 
a clal en la que 
NW viajaran Goku, 
“Goten y Trunks 
ara ir en 
P busca de las 
ells esferas. 
2 Mientras tanto 
Pan está muy enojada por- que 
nadie le presta atención así que patea 
la nave espacial (“Tako”) 
abollándola, se 
asusta y pone una 
mesa para tapar el 
daño, luego se vaa AA 
entrenar en la HS 
escuela de artes Mi 
marciales de su M 
abuelo Mr. Satan. 
Ahí Pan vence sin | 
dificultad atodos lo 
otros alumnos lo 
que pone a su” 
abuelo muy contento. 
Mientras todo esto pasa, unos 
hombres la vigilan, pues piensan que 
conseguirán un gran rescate pora 





Trunks 








Chichi 


nieta de Mr.Satan, pero por error se 
llevan a Goku que les sigue la 
corriente sólo para poder comer a 
sus costillas y después solo se va 
volando dejándolos muy asustados. 
Vegeta se encarga de encontrar a 
Trunks y a Goten para explicarles lo 
que pasa y llevarlos ala nave.Cuando 
están abordando el "Tako" (que es 
el nombre que le ponen a la nave 
espacial), suena el teléfono de Goten 
y comoes su novia París se retrasa 
explicándole lo que ocurre, mientras 
tanto cuando Goku y Trunks llegan 
ala cabina se encuentran con Pan 
que insiste en ir con ellos y cuando 
Trunks trata de bajarla Pan golpea el 


- botón de encendido y la nave 


despega ante el asombro de todos. 
Bulma ve que 
mientras se aleja la 
nave una pieza se 
cae y cuando le 
recoge pone una 
cara de terror. 


Dentro de la nave 
espacial Trunks le pide a Pan que 
leregrese las llaves pero ella no quiere 
hacerlo porque la mandará 
de regreso a la tierra y 
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se la guarda en su blusa. 

Derepente la nave empieza a 
moverse de manera extraña, todos 
se sientan y tratan de aterrizar, 
mientras tanto en la tierra Bulma se 
da cuenta que la parte que cayó de 
la nave era un circuito de control y 
que muy pronto se meterán en 
problemas. Finalmente la nave se 
estrella en Imegga, el planeta de los 
mercaderes. 

Goku ylos demás deciden bajar 
para buscar comida y piezas para 
reparar la nave. Cuando llegan a la 
ciudad los mercaderes seles acercan 
ofreciéndoles su mercancía y 
poniéndoles todo clase de cosa 
raras encima, al final les hacen una 
cuenta gigante. Cuando logran 
escapar de ellos se meten a un ho- 
tel, pero cuando se dan cuenta de 
que les cobran por cada segundo 
de agua, la TV. y la comida, salen 
huyendo sin pagar la cuenta. 
Terminan refugiándose en una 
pequeña choza con una familia muy 
pobre que les explica que la gente 
se comporta así porque el rey Don 
Kia es un tirano ambicioso que les 
cobra impuestos muy elevados y que 
la única propiedad que les permite 
tener son sus propios hijos.Cuando 
regresan a su nave aparece Giru (un 
robot que se come todos los 
componentes eléctricos que se 
encuentra), que al ver el radar del 
Dragón se lo traga entero y como 
luego no pueden sacárselo deciden 
llevarlo consigo para que les indique 
dónde están las esferas del dragón, 
así que Giru se vuelve el robot-radar 
del grupo. 








y e 
Vegeta y su hija Bra 


CAPÍTULO 4 
SEBUSCA!! 
GOKU ES UN CRIMINAL?? 


Como Goku y los demás no 
pagaron la cuenta del hotel les 
confiscan la nave y cuando deciden 
ir a recuperarla 
piensan ahorrar PA 
tiempo usando la PE 
teletransportación F 
de Goku pero 
cuando lo intenta 
sólo logran avanzar 
un par de metros ! 
y luego se caen. Al 5 
parecer los 
poderes de Goku 
disminuyeron 
mucho cuando se 
volvió niño así que 
ya no puede usarlos durante tanto 
tiempo como antes 

En la noche llegan al castillo 
del rey Don Kiia para rescatar la nave, 
pero cuando están escondidos Pan 
seponea llorar por una lata que le 
pega en la cabeza y los guardias los 
descubren así que tienen que pelear 
Afin de cuentas rescatan la nave, 
pero ésta queda muy averiada porlo 
que tienen que volver a la ciudad 
para conseguir mas partes de 
repuesto. Cuando llegan, toda la 
ciudad está cubierta con carteles 
que ofrecen recompensa por su 
captura. 


CAPÍTULOS 
FÍJATE EN ESE PODEROSO 
HOMBRE!! 

ES REDIC EL GUARDAESPALDAS 


Don Kiia no es un enemigo 
muy fuerte pero se encuentra 
protegido por un gran ejército. 
Entonces Goku y los demás 
deciden entregarse alos guardias 
para poder llegar hasta donde se 
encuentra el rey Don Kiia. En el 
palacio Goku se enfrenta a Redic, el 
guardaespaldas de Don Kiia.Cuando 
Don Kiia se da cuenta de que no 
tiene escapatoria decide liberar a 









A 


gigante (por lo 1 
comparación de e 
prueba un vestido es 


le ve, élseríe, ella se enoja y sevaa 
darun paseo mientras Goku y 
Trunks buscan la esfera. Goku 
encuentra la esfera dentro de una 
gran manzana, pero antes de que la 
saque uno de los habitantes del 
planeta se la come. Por suerte la 
estera se atora en una de las muelas 
del gigante y Goku se ofrece a 
sacárla, pero está tan atorada que 
solo lo consigue con un 
Kamehame-ha. 

Después rescatan a Pan y 
encuentran a la verdadera reina 
Bachi. 
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CAPÍTULO 7 
ES ÉSTO POSIBLE?? 
LABODA DE TRUNKS! 


Giru los lleva hasta el planeta 
Kelbo donde se supone está otra de 
las esferas del dragón. Ahí se dan 
cuenta que la tiene una linda chica 
llamada Lemu, pero ella le dice que 
sólo se las dará si logran vencer a! 
monstruo Zunama. El tiene 
sometidos atodos los habitantes del 
planeta, ya que si se niegan 2 
obedecerlo él crea grandes 
temblores que amenazan con 
destruir el planeta.Lo último que há 
ordenado Zunama es que Lemu se 
case con él, así que Goku y Pan 
piensan en disfrazar a Trunks para 
que Zunama lo confunda y asi 


Gohan y Goten. 





? CAPÍTULO 
Piccolo GOKU ENTRA ENLOS 
o — ASTEROIDES!! 


Al perseguirla nave del hombre 
que se llevó la esfera la nave entra 
en un anillo de asteroides, que los 
manda hasta el planeta Bihe. 
Mientras tanto los hermanos 
Bomapara (Bonpara, Donpara y 
Sonpara) le entregan la esfera a su 
jefe Muchi-Mochi. Este les dice que 
no pierdan el tiempo y que vayan a 
buscar el resto. 

En el planeta Bihe unos 
gusanos gigantes empiezan a atacar 

a Goku y los 
Además. 
ES * Cuando ellos 

¿” comienzan a 
Aé: pelearse dan 
Y 4 Cuenta que los 
gusanos son 


7 
acercarse para vencerlo. A 
mole parece laidea, pero Pan 
Jo obligan diciendo que si 
celos habitantes de ese 

no les darán la pay 








inmunes a sus 
disparos de 
JÉs Vemos a energía, 
¿disfrazado y 
stá a punto de CAPÍTULO 10 
in Zunama este descubre EL ATAQUE DEL BAILE!! 
y empieza a pelear con BOMPARA!! 


se da cuenta que es muy 
30 cuando va a usar mas 
no de los aldeanos les 
ue la fuente del poder de 
son sus largos bigotes. Así 


gusanos se presentan los hermanos 
Bompara, éstos ponen música y los 
atacan con una 





Bunas grandes tijerasyse  técnicahipnótica 
É En ese momento un que obliga 
amplota y todos se dan Goku y a los ' 
Je pue esa erala verdadera  demásabailarsin 


Bsterremotos. Goku utiliza 
hal me-ha para tapar el 
salva al planeta. Cuando 
entrega la esfera, el 
les ayudo a vencer a 

as quita y huye en una 


parar. Después - 
que logran 
liberarse, Pan, 
entra a la nave 
para buscar la 
esfera, pero ésta despega antes que 
ella pueda salir. 


CAPÍTULO 11 
LA MALDICIÓN DERUDO?? 
PAN SE CONVIERTE EN 
MUNECA!! 

Goku y Trunks que todavía se 
encuentran en el planeta Bihe piden 


SHE O 
A. 


Después que vencen a los: 






MIA A 
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alos hermanos Bompara que les 
digan dónde llevó la nave a Giru y 
Pan. La nave en que se encuentra 
Pan llega al planeta Rudo, en ese 
lugar convierten alas personas en 
muñecos para sacrificarlos a un 
extraño dios. Cuando Pan sale de la 
nave llega hasta el templo del 
planeta y encuentra la esfera de seis 
estrellas cerca de MuchiMochi, pero 
cuando intenta recuperarla el rey la 
atrapa y la convierte en una muñeca. 


LETOIETIER 





Goku y Trunks llegan al planeta y se 
enfrentan a Muchi Mochi... 


CAPITULO 12 

EL DIOS ESTAA PUNTODE 
DESPERTAR. 

EL TERRI-BLE RUDO 


Después de destruir un guardia 
mecánico, Trunks y Goku se 
enfrentan a Muchi Mochi, éste tiene 
más poder de lo 
pensado y ambos tienen 


+ 0 tanto DollTaky (un 


) sirviente de Muchi 
- Mochi) se divierte 
jugando con la muñeca 
Pan. Trunks acaba con 
Muchi con un 
Kamehame-ha, pero en ese 
momento la estatua Rudo revive... 


CAPÍTULO 13 


QUE ES ESA FIGURA? 
EL MISTERIO DEL DOCTOR MYUU 


La batalla contra Rudo 
comienza. En realidad él es sólo un 





robot controlado porel Dr. Myuu, 
que para apoderarse del planeta, 
incrementaba su energía ingiriendo 
a las criaturas que convertían en 
muñecos.El Dr. Myuu le pide a 
Doll Taky que le dé a la muñeca Pan, 
pero él se divierte tanto con ella que 
no se la da. Entonces el Dr. Myuu lo 
convierte a él también en un 
muñeco y luego tira los dos 
muñecos dentro del robot Rudo 
para que aumente su poder. Rudo 
se vuelve de colorrojo por el gran 
incremento de energía. 

Durante el capítulo explican que el 
Dr. Myuu es posiblemente el último 
sobreviviente de los Tsufuru-jin, la 
raza que habitaba el planeta Vegeta 
antes de que los Saiyans se 
convirtieran en monos gigantes 
(Oozarus) y destruyeran todo 


CAPÍTULO 14 
RITMOS Y BATERÍAS? 
LA DERROTA DERUDO 


Pan despierta dentro de Rudo, ahí 
se encuentra con los her- 
manos Bompara y Dolly Taky 


JETS OSA 
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pero como está muy cansada no 
puede con ellos y se desmaya. 
Cuando despierta Giru le está dando 


¿ agua y ya no hay ningún gusano 


> cerca (?). Finalmente decide volver 





los cuales le revelan el punto débil 
de Rudo. Luego ella a su vez se lo 
dice a Goku, que gracias a eso 
derrota a Rudo,y cuando es 
destruído, todos los muñecos que 
estaban dentro de él vuelven a la 
normalidad. Más tarde cuando todos 
se encuentran celebrando la victoria, 
DollTaky toma una nave espacial y 
se escapa. 


CAPÍTULO 15 
MÁS PELIGROS?? 
LAFUGA DE PAN! 


Giru detecta una de las esferas 
en Luzede, el planeta desértico. 
Cuando Goku y los demas bajan a 
buscarla unos centinelas perforan 
el depósito de agua de su nave 
dejándolos varados. 
Mientras Trunks 
arregla la nave no 
deja que Pan le 
ayude, así que ella se 
enfada y se va, pero GE 
Giru la sigue através 


del desierto para cuidarla. E | 


de varas horas de caminar Pan es 
atacada por unos gusanos gigantes, 





Más tarde encuentran la esfera, 
pero como Goku tiene mucha sed 


- buscan agua y encuentran un río 


subterráneo. Después de arreglar la 
nave se van del planeta con otra 
esfera. DollTaky llega al planeta 
donde se encuentra el Dr. Myuu, 
pero ahí Rirudo (otro robot de Myuu) 
lo mata y el Dr Myuu le dice que su 
siguiente misión será capturar a 
Goku, Trunks y Pan. 


CAPÍTULO 16 
EL PLANETA M2. 
TRAICIÓN DE 
GIRU?? 


Mientras Pan y 
Giru están jugando, 
Trunks le dice al ro- 


bot que mejor se | 


ponga a buscar más 
esferas, entonces Giru los EE al 
planeta M2. Aterrizan en una ciudad 
desierta, pero de repente aparecen 
miles de robots iguales a Giru. Uno 
de ellos felicita al 
robot-radar y le 
da la bienvenida 
a su casa, enton- 
A ces todos se 
¿8 dan cuenta de 

A 5 UN que Giru los 
nó ya que los condujo hasta 

ahí solo para que los robots del Dr. 
Myuu los atacaran. Entonces tienen 








que enfrentarse a los robots Negi, 
Nas, Ribet y Bis, que finalmente los 
derrotan y sólo Pan se salva. 


CAPÍTULO 17 
ESPERANDOA 
PAN. 

LA TÁCTICA DE 
LIBERARA 
GOKU!! 


y 


están durmiendo 
tranquilamente 
mientras unos robots analizan su 
poder y el Dr. Myuu se da cuenta 
que tienen más fuerza de lo que 
esperaba. Rirudo feli- 
cita a Giru por haberlos 
llevado hasta el planeta 
donde se encontraba el 
laboratorio del Dr. 
Myuu, ya que su 
energía será muy útil 
para despertar a su 
última creación. Mien- 
tras buscala manera de 
de. liberar a sus amigos 
Pan descubre que el 
planeta M2 estaba 
poblado antes, pero que 
todos los habitantes 
fueron destruidos por las 
máquinas mutantes del Dr. 
Myuu. También descubre 
que las esferas y los 
prisioneros están en la 
parte de amiba de la torre, 
así que decide ir a al 
rescate pero Rirudo se da 
cuenta y envía los robots 
C4 para que la detengan. 
Mientras tanto Pan llega a 
la sala donde están sus amigos y 
todos se preparan para el combate. 





CAPÍTULO 18 
SEHAN ACABADO LOS 
DATOS.GOKU VA EN SERIO 


Pan queda inconsciente por el 
ataque de los 04, entonces Goku le 
dice a Trunks que ponga a Pan a 
salvo y que busque las esferas, 


Dr.Myuu. 


y 






ee 
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mientras él enfrenta alos robots. £ 
C4 (tres de los robots que derro 
a Goku) se fusionan creando el ME 
Cannon Sigma (M.C.S 
Esteles dice quetodos 4% 
datos que tienen sob 
¿ ellos los A de 
de Giru. Mientras ta 
¿2 2 Rirudo esta viendo _ | 
| en una pantalla y cuan . 
E 1 

* cide atacar personalme 
A a Goku. 


CAPÍTULO 19 
SAL FUERA Y ATACA! 
EL MÍTICO MUTANTE RIRUDO 


Pan ataca a Rirudo pero mb 
consigue nada y cuando Trunk 
intenta defenderla acaba recibie , ] 
un rayo que lo convierte en metal 
lo transporta a otro lado. 

Rirudo dice que sólo le h 
entregado las esferas a MyuB 
porque sus intenciones son utiliza 
latecnología de Máquina-muta "4 
para poder cumplir sus planes de 











conquistar la galaxia. Goku empieza 
aluchar con él pero es un rival my 
fuerte. 


CAPÍTULO 20 
¡NPELIGRO!L 
EL MALVADO ATACAA GOKU 


Rirudo ataca a Goku con un 
"Hyper Mega Rirudo Pautsu Go" (ya 
saben que Akira Toriyama se revienta 

































y os bis de los 
“que es una especie de 
do utiliza todos los 
3s del mecha-planeta 
dirlos a su Cuerpo 
Mega Rirudo.Cuando 
Éma en Mega Rirudo 
una especie de robot 
quido y con mucha 
a que antes.Mientras 
sue está en la torre 
esferas y a Giru. 
sculpa diciendo que 
arrepentido de sus 


ERROTADO 
VADO 


el combate, Goku 
en son convertidos 
tas metálicas por 
2 le ordena a Giru y 


F a los otros robots que 
ES: los lleven al laboratorio. 

Ge se Ya en el laboratorio el Dr. 
2. Myuu se prepara para 
4 absorver la energía de 
los tres Saiyans, pero 
 Giru arrepentido de Sus 
acciones los ayuda a 


HN E escapar 


También se descubre que el 
proyecto definitivo del Dr. Myuu 
es “Baby”, el producto de una 
semilla que encontró en el 
espacio y que al igual que él es 
uno de los ultimos vestigios de 
los Tsufurujin. 


CAPÍTULO 22 
AMBICIÓN VIOLENTA!! 
EL NACIMIENTO DE BABY 


Cuando Goku y los demás 
persiguen a Myuu descubren el 
embrión de Baby y saben que 
no es como los demás.El Dr. 
Myuu consigue despertar a 
Baby sin utilizar la 
energía de los Saiyas, 
aún asíes vencido con 
facilidad por lo que 
Myuu se escapa, pero 
en la nave una parte 
de Baby se le mete en 
el cuerpo y lo posee 
dejándolo sin vida. 
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planeta M2, aparece 
Rirudo para enfrentarse a 
ellos, pero es derrotado y 
de él sale un Baby más 
grande que está enfadado 
porque no le han salido 
bien las cosas. Más tarde 
Giru detecta que hay una 


esfera en una nave y MEA 





deciden ir por ella, cuando 


llegan a la nave sólo queda 

un sobreviviente, un muchacho 
con un aspecto muy raro que al 
parecer está herido. Así que 
deciden llevarlo hasta el planeta 
Pital donde hay un hospital muy 
grande. Ya en 
el hospital les 
dicen que el 
muchacho se 
está  recu- 
perando, pero 
que aún no 
despierta, 
mientras tanto 
él se pone de 
pie con una mirada diabólica y 
crea una gran explosión. 


CAPÍTULO 24 

EL CONTRA 

ATAQUE DE BABY?? 

CON CUIDADO SAIYANS!! 


El muchacho se levanta de 
la cama, pero un doctor lo 
detiene diciendo que todavía no 
está bien, entonces 
Baby sale del cuerpo del 
muchacho y se mete en 
el del doctor. Mientras 
Goku y los demás están 
descansando, Trunks va 
donde está el doctor 


demas localizan la esfera de. 
seis estrellas pero esta se 
encuentra dentro del estómago 
de un enorme gato, y tratan por 
todos los medios de sacársela. 
Despues la acción se traslada 
a la tierra y vemos a Chichi, que 
se encuentra en la Corporacion 
Capsula junto con Bulma y está 
muy preocupada porque Goten 
está paseando con su novia 
Paris, y Vejita decide cortarse 
el bigote. 

Mientras tanto Baby llega a 
la tierra y controla mentalmente 
a varios jóvenes para que 
encuentren a los Saiyans, ya 
que él quiere absorber su poder. 
Gohan acude cuando un joven 
rubio está destruyendo la 
ciudad... 

Continuará. 


No te pierdas la continuación 
de este dossier en el proximo 
número de KYODAI. 








poseído por Baby y éste 
CAPÍTULO 23 intenta apoderarse de él. 
TERMINO DE LAS p 
AVENTURAS ?? CAPITULO 25 
EL MISTERIO DEL PELIGROUBABY HA 
JOVEN RESCATADO LLEGADO A LA 
TIERRA! 
Cuando Goku, 
Trunks y Pan se En un planeta 






disponen a irse del 


lejano Goku y o > 








Siendo este nuestro 
número "Inaugural", no 


podemos dejar de nombrar 


a uno de los 
autores de anime 
más conocidos y | 
renombrados a: 
nivel mundial, ya! 
. que son éxitos ¡4 
como Dr. Slump y Y y 
Dragon Ball e 
que lo han levado Pa 
a ser considerado ¡Mz 
uno de los me-f 
_ Jjores represen- 
tantes de el gé- 
nero de el anime y manga. 
Este es Akira Toriyama, un 
artista que ha marcado un 
margen con su estilo único, 
lleno de colorido, acción y 
una cuota de picaresco hu- 
mor. 

Para comenzar, Aki- 
ra Toriyama nació en la 
prefectura de Aichi en abril 
1955. Desde pequeño 
comenzó a dar muestra de 
sus habilidades en el dibujo, 
que era lo que realmente a 
él le gustaba. A los 19 años 
estudia diseño publicitario 
en la Prefectural Industrial 
High School ya casi 
separando su hobbie de lo 





El Sr Akira Toriyama 











EL 
O 
y 
a A tener la 
$ S primera opor- 


de a : 


que sería un trabajo serio. 
Al egresar y siendo que su 
verdadero deseo era dibujar, 
decide retirarse 
del trabajo que 
obtuvo durante 
21 año para así 

Jy poder en el 


En q tunidad de pu- 
0): A blicar su trabajo 
2) Ma nivel profe- 
a Z 3sional en la 


E de Dr A prestigiada re- 


vista Weekly 
Shonen Jump, y este fue 
Wonder Island. Su debut no 
hizo esperar 
demasiado al 
éxito poste- 
rior, ya que al 
cabo de un 
casi un año 
comienza la 
publicación 
de su primer 
manga, Dr. 
Slump, la 
obra que le 
dió un buen 
impulso a su 
carrera, ya que un año 
después, ya se estaría 
produciendo la versión 
animada para la televisión 
de esta serie. Esta trataba 
de las aventuras de los 
habitantes de la muy par- 
ticular Peguin village, y en 
especial Arale, una pequeña 
robot con un increíble poder 
(evidente parodia a Astro 
Boy de Osamu Tezuka).Esta 
serie de 243 episodios y que 
tuvo 7 films le permitió a 
Akira Toriyama trabajar por 
5 años y fue en noviembre 
de 1984 que comenzó la 





BIOGRAFIAS 
AKIRA TORIYAMA 


Uno de los más populares autores de manga del Japón (y del mundo). 





producción de lo que sería 
su obra culmine y la 
creación que lo marcaría por 
el resto de su carrera, 
Dragon Ball. 

Dragon Ball, ya muy 
conocida por 
todos nosotros 
llamó muy 
pronto la aten- 
ción de el 
público al ser ps 
lanzado. La » 
posterior ola e 
de merchan- z 
dising y fana- GeOS 
tismo fue en aumento a 
medida que evolucionaba la 
serie; desde que 
Goku era pe- 
queño, pasando 
por su primer hijo 
Gohan, hasta su 
transformación a 
Saiyayin nivel 4, 
la serie fue mejo- 
rando en estilo y 
técnica y su 
añ, Jexhibición en 
Pl países como Es- 
paña, Francia y 
Estados Unidos, 
derivó en aún más 
fanatismo por esta serie. 

Akira Toriyama ade- 
más de Dragon Ball ha inter- 
venido en otros rumbos 
como los videojue-gos, 
diseñando personajes para 
grandes compañías como la 
Squa-resoft, en juegos 
como Chrono Trigger y 
Tobal, además de la 
intervención de los juegos 
de Dragon Ball. 

Toriyama es un 
genio, un creador magní- 
fico, único en su género y 


admirado a tra-vés de todo . 
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el mundo , y los libros 
recopila-torios de E 
ilustraciones nos dan 
muestra de comú 
evolucionan sus creaciones 
con el tiempo. En una 
entrevista 
realizada el 21 de 
abril de 1995 en 
el Hilltop Hotel, 
Toriyama confesó 
que a él no le gusta 
dibujar siempre 
igual, e incluso, de 
los 10 años que 
lleva dibujando 
Dragon ball, a él 
sólo le agrada una sola 
ilustración, que según sus 
propias palabras, tanto el 
dibujo como el color están 
bien logrados. 

Para finalizar, Akira 
Toriyama, sin lugar a dudas; 
es un autor sobresaliente de 
anime y manga y su obra 
que siempre se mantiene en 
constante desarrollo mar- 
cará por siempre un hito 
dentro de todos nosotros, y 
será considerado un dios 
dentro de el mundo de el 
anime. 


"Bulma", en una imagen algo 
más audaz 

















No vale la pena hacer 
iones a uno de los más 












man: de la 
má ya que la 
2 Katsuhiro . 


BIOGRAFIA 
TSUHIRO OTOMO un 


| de los Maestros del Manga y el Anime. 


octubre de 1973 el cual era una 
adaptación de una novela. Una vez 


Ms A El A A empezado este 
MErgiosos nuevo período de 
s de anime 


su vida, Otomo 
' desarrolla historias 
cortas de no más 
de 20 a30 páginas, 


. ya ha como Short Peace 
péndido en la (1979), Highway 
cada otaku Star (1979), Good 





































cuentre en 
mando, pero. 
5 Sinceros, 
mino ha visto 
ES como no 
E Dragon 
20 sin alejarme demasiado 
alo que vamos atratar aquí 
te la vida y obras de este 
rado personaje del mundo 





ra Cuales 
Katsuhiro Otomo. 


En 1979, 


Katsuhiro Otomo nace en 
954 en Tome-gun, un 
A norte de la prefectura 
Ln el cual pasa su infancia. 
laseranla gran debilidad 
2 quien, en vacaciones, 
tales de 3 horas para ira 
sólo para ver peliculas. 
ss de graduarse deja Su 
sara ira Tokyo en donde 
aertirse en un artista de 
Sup oimertrabajo publicado 
liw=se"” (A Gun Report) el 4 de 


mr 


MA SES 
) en ruinas, casi al final del manga de AKIR 


Weather (1981) y 
Boogie Woogie 
Waltz (1982), las 


fueron 


publicadas en la Ac- 
tion Magazine. 


Otomo 


comienza el desarrollo de Fire Ball, 
una historia sobre conflictos entre 
humanos y megacomputadores, en 
un comienzo queda incompleta pero 
fue esta la que marca un cambio en 
el estilo de Otomo, hacia historias 
de más acción y su primera 
exploración en temas sobre battallas 
de poderes sobrenaturales, los 
cuales podemos apreciar en obras 
como Domu(Pesadillas) y Akira. 
Una vez publicada Fire 
Ball en 1979, Otomo comienza un 
nuevo trabajo titulado Sayonara 
Nippon, una tragi-comedia sobre un 
Japonés experto en karate que viaja 
a New York para tratar de convertirse 


rn 
dedica 6 meses detrabajo [| p 


( E 
. A 


convirtiendo a 


en héroe. Llama la 
atención de esta obra el 
realismo en los paisajes de Ñ N 
New York, los cuales 
Otomo tuvo oportunidad 
de conocer durante su 
viaje de luna de miel. 

En 1982, Otomo 


a la realización de una 
película de 16 mmtitulada > 
Jiyu-o Warenai o dame un 
arma/dame libertad, un 3: 
juego de palabras ya que 
Jiyu se puede interpretar | 
como Arma o Libertad. A 
ese mismo tiempo Otomo 
se comienza ainvolucrar 
en animaciones, 
diseñando los personajes de Genma 
Taisen, por aquí conocida como 
Harmageddon. 

En 1983, Otomo revisa y 
re-edita una de sus mejores trabajos: 
Domu. Esta obra ya antes publicada 
intermitentemente por 2 años, se 
republica en 
formato de libro, 
resultando un EAS 
tremendo éxito y E 


Domu en uno de 9 
los Best-Sellers 
con  300.0008% 
copias vendidas. El 
éxito de Domu 
llevo a Otomo a 
ganar, en este 
mismo año, el 
premio por la mejor 
historia de ciencia ficción, siendo 
esta la primera vez que se le entrega 
este galardón a un manga. 
Finalizado Domu, Otomo 
comienza la realización de, hasta el 
momento, su obra máxima: AKIRA. 
Dado que este fenomenal manga 
consta de por lo menos 2000 
páginas, no es de sorprenderse que 
le haya tomado 10 años a Otomo 
en realizarlo, acto seguido, Se 




































TETSUO SHIMA,, de AKIRA 


"Adios alas armas".de realizaría la versión a 


Otomo. 
vv4 


pélicula de anime de 
iii Akira, una de las 
producciones más 
caras de ese entonces, 

en la que Otomo se 

y N desempeñaría como 

A director, escritor, 

4) diseñador e ilustrador. 

Akira se estrena en 

3 1987 convirtiendose 

A el éxito que ya todos 

A) CONOCEMOS. 

Posterior a 

Akira, Otomo tiene 

participación en el 

opening y ending de 

Robot Carnival en 

1990, a esto le sigue 

la dirección de algunos comerciales 

para compañías tales como Honda 
y Canon. 

El siguiente trabajo de 
Otomo es el manga: La Leyenda de 
la Madre Sarah, en el cual Otomo 
solo se dedica al guión dejándole 

los dibujos a Takumi 

Nagayasu. En 1991 

Otomo incursiona 

nuevamente en el 

campo de la 

animación en Roujin 

7, esta vez como 

guionista siendo 

dirigido por Hiroyuki 

Kitaburo. Y para 

finalizar tenemos el 

anime Memories, un 

compendio de 3 

historias cortas de 

Otomo de las cuales cabe resaltar 
que ... son excelentes! 

Bueno, así termina esta 
resumida versión de la historia de 
este increíble autor de anime y 
manga como es Katsuhiro Otomo, 
asimismo me despido hasta la 
próxima vez que reseñe acerca de 

la historia de alguno de los mejores 
creadores de anime y manga de esta 
época. 





FARFROMNORMAL : 


EVA... 

Eltítulo más marketeado de GAINAX. 

Unejemplo es este anime.Una parte dela clausura de EVANGELION, 
DEATH es un mero relleno, redundan en algo que yatodos conocen, Y 
REBIRTH es lo quetodos esperaban. 


Destacolos apectos de diseño y edición, con un buen nivel 
estético y con todo el gusto oriental. 


En los puntos de animación, música, guión, bla, bla, bla, bla, bla, 
qué más decir detodo esto...ya saben lo bueno que es. 


Cómpratela...te lo ordeno, pero deja plata para END of 
EVANGELION. 


La serie que ha acaparado las buenas críticas ytodo el éxito 
de los 90, no puede dejar de tener un excelente desenlace. 

Death 8 Rebirth supone un resúmen de los capítulos 1 al 24 
de la serie con los hechos de mayor relevancia mezclados de una 
manera perfecta, que agarra nuevamente al espectador 
sorprendido una vez más.La segunda mitad del film se nos 
presenta como una especie de capítulos más, donde veremos el 
. de la organización Nerv y los planes finales del conjunto 

e Seele. 

La animación sigue siendo de primera, así como la trama 
que llega un punto que ya no puedes imaginarte lo que ocurrirá a 
continuación. 

Excelente...ahora a ver Endo of Evangelion. 


Evangelion: Qué más hay que decir de Evangelion, un gran 
anime con muchos elementos a su favor, si hacemos una 
evaluación a nivel global y fijándose en detalles inexistentes por 
A un lado crítico... no, no puedo decirnada que me haya molestado 
de esta producción de Gainax. 


Esmás, creo que puedo decir que este animeya.exira popularizado 
por este país y por el mundo, podría ser uno de mis favoritos. 


Laverdad sitienes posibilidad de conseguirte estajoyita, te sugiero 
quelo hagas, porlo menos no he sabido hasta ahora de nadie que no 
le guste Evangelion. 


Lo digo. La serie es una maravilla, pero lo que me com- 
pete revisar son las 2 películas. DEATH es un recuento de los 
capítulos de la serie con algunas secuencias nuevas.Para mí , 
nada importante pero no por eso deja de ser interesante. 

REBIRTH es la calidad, es genial. La cuota de acción, de 
suspenso, de realismo, la compleja trama política, la traición, 
el oscuro trasfondo ocultista (que por lo visto no muchos lo 
entienden , pero se jactan de entenderlo...iJA!).No tengo 
palabras. El ¿final? es increíble. La animación bastante buena y 
la subtitulación es de ILLION.(para TVs de 90 pulgadas, 
hometeaters o superiores). Sin duda un deber. 

Eso sí, si no has visto la serie ni siquiera leas ésto.Yo creo 
que es un deber ver la serie completa antes de ver estas 2 cintas. 

“EL VENENO SE MATA CON VENENO” 


E A 


E ER 


VAS 


¡¡OTRA PORQUERÍA MAS! 


Lamisma base argumental.Las señoritas persiguiendo aRANMA, | 
y AKANE tan orgullosa como siempre.Carece de toda situación de 
diversión o entretenimiento, 


Es que siempre lo mismo cansa y apesta.Para mí ésta es otra 
porquería. 


Noinviertan en ella. 


Ranma, Ranma, Ranma...Una serie con un guión muy 
original y más que divertida.Estos Ovas siguen con esa misma 
línea, un humor que se basa en estupideces y absurdos con 
aventuras fuera de lo normal.Capítulos como los de Harendo, 
o el demonio nos traerán buenos momentos, pero no aportan 
nada nuevo a la obra, ya saben, Ranma y Akane peleando, 
Genma el imbécil simpaticón, Nabikila estafadora, etc. Ranma 
es Ranma y así se queda. Si la serie te gusta, te encantará ver 
más de lo mismo, pero.aunque me entretuvo, para mí no 
perdura. Destacan eso sí, los diseños de personajes que vienen 
siendo habitual en los Ovas de este título, muy superiores a 
los de la serie. 


Sin lugar a dudas, Ranma 1/2 es uno de mis animes favoritos 
porque mezcla de-manera entretenida buenas dosis de humor 
con acción, y estos OVAs no sonla excepción 


Los dibujos y animación son realmente destacables, pero 
lamentablemente nos encontramos de nuevo con las ya clásicas 
historias tipo de Ranma 1/2, no digo que sean malas, sino que 
los mismos recursos se siguen explotadondo, ya sea Ryoga 
perdido, o Kuno lanzandosele a Akane, etc. 


Aún asi, si ati Ranma nunca te aburre, este grupo de OVAS 


te mantendrá bien entretenido por todo el rato que duran. 


sé que despues de leeresto muchos me van a.odiar; pero 
poco-me importa, ya que estoy aquí para criticar y no para 
mentir. Nunca me ha gustado Ranma.-No entiendo tampoco 
cuál es el embrujo que causa en muchos otakus. Para ver este 
super Ova, comence a ver la serie para captar ambiente, me 
conseguí cápitulos y me aprendí lo básico de la serie. Así que 
no aceptaré que se diga que mi crítica fue hecha con prejuicios 
ya que el prejuicio es juzgar algo sin saber de que setrata. Este 
Super ova, para míes “Super Fome”. 

La animación es buena...pero, se queda en eso.Historias 
que para mí gusto carecen de gracia humorística (en todo el 
Ova hice un amago de sonrisa 2 veces). Guiones regulares, 
personajes pedantes como Shampoo, Ryoga etc. 

Sólo site gusta"eso" llamado Ranma. 





ES 
CITY HUNTER SPECIAL 
Good bye my SweetHearth 
Un bodro!!!. 
Fe un verdadero martirio ver esto.Un Anime lleno de situaciones 
ola queles pasan al mediocre de Ryo con sus supuestas 
fas mujeres".Las personalidades de los protagonistas no 


an ninguna evolución, siguen siendo unos papanatas.El guión 
sen entretenimiento con la serie 'The facts oflife" (los hechos 


animación sin grandes comentarios, muy básica para el 
Ín En conclusión esta película es un VALIUM. 


armo fanático del manga no me queda más remedio que decir que 
MIO Saeba se trata, la acción y el humor están asegurados. Good 
'SweetHeart comienza como un común y divertido capítulo del 


Ene pistolero, pero su buena trama y el suspenso harán gala hasta 
mdesenlace lleno de acción y emoción, con un desarrollo muy 
lamtas como Máxima Velocidad (Speed), o Duro de Matar 3 


5D de quelos dibujos me gustaroneso sí, pero ya está un 
Bnendo el estandar del personaje degenerado o pervertido. 
Air otra parte, por la trama puedo resumir que cuando tuve 


lIMdad de ver este anime casime quedo dormido, no exagero. 
lino le puedo tirar tanta encima sin decir algo bueno... eso 
animación igual no me defrauda porlo que pude ver cuando 

espero, pero en resúmen, silastramas detectivescas con 


40 


m Iblento te gustan, bueno. si eres de ese minimo sector de la 
ln, este es tu anime. 


li El protagonista mantiene su infaltable carácter de 
In sabro, molestoso pero muy agradable.Su compañera 
ndo quien lo castiga cada vez que se mete en líos y lo 

un un “don mazo”. Saeba trabaja además con un equipo 
Minas que en el manga no brillaban mucho, salvo la mujer 
Its historia en cuestión es lo ya visto en los mangas de 
mE na bella chica solicíta la ayuda de Saeba and Co. 
EE que encuentren a su hermano. Aparece un asesino 
tar a Saeba y eso...Ryo nunca pierde y sale invicto, 


icula me recordó a SPEED (pero sin la desagradable 
Bioes) Mucha acción, humor ridículo, bellas mujeres, 

estantes parecidos al manga, pero carece del factor 
2 del montón. 





Enlos primeros 45 minutos no entiendes nada.Los sucesos no 
tienen mucha explicación, y sólo ves animación espectacular y japoneses 
locos con poderes, una princesa híbrida y una sombra traga 
protagonistas. 


Luego el guión sete presenta de forma clara e impactante.La 
banda sonora es un asco.No aporta absolutamente nada. 


El desenlace del anime le falta peso y quedas con gusto apoco.Su 
compraes cuestionable. 


Aunque no sea de mitotal agrado, hay que reconocer que el 
trabajo delas CLAMP es impecable. EstaX supone algo muy diferente, 
realmente oscura y densa. Preferirías verla por partes (además al 
comienzo no se entiende nada), pero una vez llegada la acción, batallas 
apoteósicas llamarán tu atención, hasta un final apocalíptico, lleno de 
inisteza. No puedo evitar comparar esta producción con Elementalors 
,ya que ambas muestran muchas similitudes, además de sangrientas 
luchas. Y aunque me quedo con la anteriormente mencionada, Xes 
una buena opotunidad de ver cómo las CLAMP han conseguido algo 
nuevo, impecable y lleno de calidad. 


Vamos a ver, mi primera impresión cuando vi este anime 
fue: uuhhh ... buenos dibujos! 


Acto seguido mi impresión fue: no cacho nada! ¿qué está 
pasando?. Bueno eso sólo fue en el comienzo, porque después 
de una sucesión de imágenes y unas peleas a las que yo no le 
hallaba sentido, vino la luz. 


En resúmen, y sin echarme encima a los fanáticos de 
Clamp, la película es buena ya sea en dibujos y en animación, 
lo que es en trama, si la van a ver no se asusten si en un 
comienzo no tiene sentido, despues se arregla. 


Muchos puntos a favor: Animación, personajes 
carismáticos, ambientación, trama .etc. Eso sí, pongan atención 
desde el principio o se perderán. Su guión nos lleva a la típica 
lucha entre el bien y el mal "dragones de cielo y tierra" (nada 
nuevo), pero lo nuevo está en la manera de contarlo y eso se 
llama *Innovar”.La película se adentra en temas muy obscuros 
y ocultos (así que los engrupidos y pintamonos abstenerse...). 


Muucha sangre, acción trepidante, violencia “con 
fundamentos” fuertes, poderes muy destructivos.Lo demás 
se los dejo para cuando la vean. La única crítica es para 
ILLION.La copia qe ví es de su impecalble manufactura. Pero 
por favor...subtitulen para el 98% de los chilenos que poseemos 
Tvs de 14 pulgadas, please!!! 


ADVERTENCIA: 


Esta sección es de 
críticas personales. 

Las opiniones aquí 
vertidas, corresponden 
a la opinión de cada 
uno de los panelist: 
Ellos se basan en su 
experiencia y en su 
criterio para emitir 
AAA 
planteamientos. 

Cada uno de ustedes 

es libre de considerar. o 
simplemente hacer caso 
omiso de lo aquí 
expresado. 

No es tampoco nuestra 
intención insultar los 
ES 


IAS 


Esto es solamente una 
guía de gustos. 
Esperamos de esta 
manera ayudar a la 
mejor comprensión 
de la sección. 
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REVIEW MANGA 


HIROAKI SAMURA 


LAESPADA DEL INMORTAL ma 


Espadas, muertes, violencia y algo más... 


Bien otakus, en esta 
sección de crítica de mangas 
les voy a presentar una de las 
mejores obras que he leído en 
mi existencia de otaku y esta 
es "La Espada del Inmortal" o 
"Mugen no Jyunin", creación 
de Hiroaki Samura. 


| MANE E Prataopasta | 


Para partir, la trama de "La 
Espada del Inmortal" nos lleva 
al Japón medieval del siglo 
XVIII, época de Samurais, 
espadachines y honor. En este 
ambiente se nos relata la 
historia de Manji, un 
espadachín como pocos, 
dotado de una cantidad 





obsena de armas, que él porta 
escondidas dentro de las 
mangas de su kimono, el cual 
en su parte posterior lleva la 
cruz gamada.o mas bien 
conocida como la esvástika. 
(Abro paréntesis para explicar 
que este símbolo no guarda 
ninguna relación del tipo 
nazista ni nada por el estilo, 
es más, éste tiene orígenes 
mucho más antiguos siendo 
utilizado como símbolo de 
prosperidad 
buena fortuna, y es * 
el que gira en. 
dirección contraria 
alas manecillas del 
reloj el que los + 

budistas del Japón 
utilizaron, y que 
significa “manji” en y 
japonés. La que ; 

gira apuntando enla) | 
dirección de las 
manecillas del reloj 
es la que fue 
utilizada como 
símbolo nazi). Manji está 
dotado con el don de la 
inmortalidad, pues en su 
sangre lleva los “hermitaños 
de la sangre”, especie de 
gusanos que cierran heridas , 
paran hemorragias, etc. y es 
gracias a esto y a su gran 









14 LAO 
Una viñeta algo "fuerte". 





Ba Udad con las armas, que 
qe Manji tiene 
Eds h aber 

FA matado a 

— 8 E más de 100 

m5 hombres. 

"DÁ El man- 

gaga parte 

sá contando la 





historia de Manji y el 
modo en que obtiene la 
inmortalidad, esto 
rápidamente da paso a 
lo que es la trama prin- 
cipal: la historia de 
Rin, una niña que 
presenció el asesinato 
de sus padres por 
parte de los que serán 4 
los rivales de todo el “e 
manga, los espada- 
cl de la escuela 
"lttoryu". 
Evidente- 
mente todo esto 
desemboca en el 
ansia de ven- 
-ganza de Rin, por 
3 lo que necesitará 
lla ayuda de un 
i guardaespaldas, 
¡ Manji. A-medida 
que recorren 
el camino en 
busca de el líder 
Ade la escuela 
E IlttoryuS 
Kagehisa Anotsu, 
Manji se debe 
enfrentar a espa- 
dachines enviados 
con la misión de 
asesinar a Rin, 
como  Magatsu, 
Eikuh Shizuma, 
Araya Kawakami y 
otros que no dejan MM 
de sorprender con sus 
increíbles técnicas de 
combate. Esto es en si.la 
trama de el manga. 

Ahora pasando al dibujo, 
éste es "Espectacular", incre- 
iblemente superior a muchos 
otros mangas que he leído, 


á 4 
1 VS e 
"RIN" 
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tanto por el a 
depurado viñef 
a viñeta rea 
lizado casi ente 
ramente 
tinta, CO 
, también por: 
4 ambiente sum 
7 mente bie 
: yen logrado y 
¡tá diseño de 
¡0 personajes, le 
- que están de 
dos de una personalidad qu 
los identifica (véase 
Magatsu con toda su calidas 
y los hace únicos en 
contexto. Por otro lade 
también cabe resaltar l: 
secuencias de pelea, que 
desarrollan fluidamente term 
nando generalmente con ur 
Ilustración espeec-tacular de' 
muerte del rival, 
En general, La Espada di 
Inmortal, es un manga qu 
reune todos los puntos q 
deben tomarse en cuenta. 
dibujos con uf 
estilo único Y 
sobresaliente 
ES] trama intere= 
24 sante y UNE 
> excelente pre 
A sentación a nivel 
global del ma 
ga, como se= 
cuencias fluidas 
y un ambiente 
correspondiente a la historia: 
Para terminar, recomien-dá 
esta genial obra maestra a toda: 
otaku, ya que es éste uno de 
los mangas que valen su 
precio, sin duda una necesidad 


para un verdadero otaku. 
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REUVIEU) 


Torigama 


R. SU 


serie manga así que en mayo de 
1985 concluyó Dr. Slump en el 
volumen 18.Y en 1986 treminó la 
serie de TV. Hay que mencionar que 
se realizaron también 5 películas CON 
rotundo éxito.La historia Ocurre en 
la "Villa Pingilino".Ahí vive el genial 
científico 
ESAS. e mb el 
yl Norimaki", un 
señor de 28 
años, gordito y 
bajito, medio 
ñoño, pero 
muy buena 
AAA gente. Un día 
decide crear una niña an-droide de 
aproxi-madamente 1 3 años, a quien 
llamaría "Arale Norimaki".Esta niña 
posee un fuerza extraordinaria y una 
mentalidad genial que le permite re- 
solver los mas difíciles 
problemas.Pero también la niña 


ireconocer que para mí 
mera sólo Dragon Ball y nada 

tor comercial y todas 
ll parañas que muchos se 
iarepetic (como zombies.) 
beouivoqué. Toriyama es 
ley este manga lo es aún 


a 


y 
Us 





son empaste de calidad 
piser empaste onda 
me" Lac atomo consta de 84 
o m6 historias por número 
¡Ente su valor varía entre 
y los $3400.En un total 


ás números. 


desenfrenada que 


mete en ellos a Sembel. 
Además de Arale, Sembel 

adopta por casualidad a 

"Gatchan", un extraño bebe 


ciones que fue encontrado por 
maestra ellosen un viaje temporal a 
del Sr. la prehistoria (¿4??). 


1 Toriyama. Este manga 

izo a ser publicado en Japón 

mero de 1980 en el semanario 

fs y fome del Japón “Shonen 
mi! La serie de manga obtuvo 

lindo éxito, y en abril de 1981 
imenzó aexhibiren TVla serie 
ia de Toei.Pero Toriyama Se 
a tenía mas ideas para la 


Gatchan vivía en un huevo f Ji 
y cuando salió de él se tl 


convirtió en el hermano 


se come las cosas, vuela y 
hace otras barbaridades. 
También participan en 


UMP 


ya que te dejará con dolor de guata, y CON incon 


y beber 


posee una actitud bastante anormal 


trando. (muy acorde con la villa) y 
lalleva a meterse 


en uno líos apocalípticos y de rebote 









VARAS 


adoptivo de Arale. Gatchan [k, e 


la historia Akane Kimidori de 13 años 
que gusta de las emociones fuertes 





MANGA 


POR WARLORD 


tinencia de gases tóxicos...(todo por la risa). 





ocurriría construir una androide 
míope?. Sies androide 
debiera ser perfec- 
ta...no creen? Tambien 
está el "crossover" de 
Dr. slump (años 
después de este 
manga) y Dragon ball, 


hasta 


cerveza 
emborracharse.(13 
años, la edad orgiástica 
del desenfreno). 
También está "Taro 
Sora-mame" de 15 
años, un joven que sólo 
desea tener edad para 










poder fumar y ser policía pe cuando Goku va a la 

cuando mayor, y su IE A Villa  Pingúino. 

hermano, el minúsculo MIDORI Realmente bueno. (el 
del manga). 


y pusilánime "Pisuke 
Soramame" de 13 años, que estan 
bajo como Arale y que está 
obsesionado con pedirle autógrafos 
a cualquier persona. También se 
suma a este extraño ramillete de 
personajes la Estupenda profesora 


Señalo todos estos pasajes 
cortos ya que m6 resulta 
innecesario contarles una trama, (0 
lopoco de trama, ya QUe parte con 
un tema y deriva a muchas 
situaciones muy chistosas), además 


"Midori Yamabuki" de 23 años, que QUÉ las historias . SON 
esla profesora de Arale, Akane, Taro  autoconclusivas O durantres partes 
y Pisuke en la escuela. Ellaesla aprox. | 5 
mujer en los sueños de Sembel y él Además la po dd de 
-hacetodo por conquistarla (cuando gracia es e e” a 
digotodo...es todo). que las P%% E 
Existen también muchos — lean y S€ 
personajes secundarios como, — Hana Ccal- qe 
-Parzan, elrey dela selva, el cyberoso CA jada AE. 
amigo de Arale, Suppaman el limpia. SE 
> GATCHAN 


justiciero, el emperador alien 
Nikochan, +. los 
policías. que SON 
golpeados en Cada 
capítulo por Arale, 
etc. La gran gracia 
de Slump radica €n 
su"axtremedamente 
ridículo” humor. 
Realmente nunca 
había leído Un 
manga tan gra- 
cioso. Caras ridi- 
culas, Arale colec-cionando Caca, 
Sembeiespiándo a la profesora, 
disfrazado de mujer, Seres poa 
antropomórficos circulando PUN 
libremente por la villa pingúino, 
viajes temporales, Viajes espaciales, 
stormtroopers muy ridículos, 
parodias a Superman y Tarzan, y Un 
larguísimo etc. El sentido del 
absurdo que maneja Toriyama es sin 
lugar a dudas fuera de serie.Por 
ejemplo, ¿A qué ser humano se le 


suma, Dr Slump, es un homenaje al 
humor absurdo, limpio sin 
justificación alguna y sin mayores 
tramites. Gaos cortos, caras ultra 
chistosas, diálogos y situaciones 
MEGA picarescas, COSas más que 
grotescas.Sin lugar a dudas, el mejor 
manga que he leído en muchos 
años. UN DEBER 


EL RESTO 


AS 























Este anime, a pesar de ser 
producido en 1995, es digno de 
un buen comentario mío. Para 
empezar, dentro del comité de 
producción se encuentran, 2 
grandes del Japón "TOHO" y 
"BANDA!”, lo que presume que 
no se abarataron costos de 
realización. La animación es 
excelente, las escenas están 
muy bien compuestas 
(cinematográficamente), al 
igual que la fotografía que está 
dirigida por Yoshiaki Yasuhara. 

El guión es un tanto bizarro. 
En la tierra existen dos razas: 
los subterráneos y los 
terrestres. Ambos reinos 
tienen luchas secretas en su 
tiempo por la posesión de la 
superficie. La raza subterránea 
tiene como único fin el 
exterminio de los terrestres. ES 


















REVIEW ANIME 


así como el gobierno japonés 
gracias al descubrimiento 
de una nueva fuente de 
energía creó una fuerza de 
contraataque con el fin de 
proteger a las naciones del 
mundo de un ataque 
subterráneo. 

Aquí aparece "UnderSea 
BattleShip Ra" el buque 
acorazado más "BARZA" 
creado en la historia del anime 
(en realidad el nombre original 
es "imperial japanese navy su- 
per ultra class battleship ra"). 
Esta nave tiene la cualidad de 
tener un taladro monstruoso en 
su proa, torretas o cañones de 
un poder patudo, campos de 
fuerza, maniobrabilidad incom- 
parable y puede volar. 

Esta maravilla de la 
ingeniería sale a relucir cuando 
se presentan 
en los polos 


Y unos cilindros 
Y con un gran 
j poder mag- 
nético el cual 
Wd provoca que 
3 los polos Se 
AY comiencen a 
Y derretir. Estos 
imanes tienen 
un diámetro 
de 100kms. y 
emiten láser 
los cuales 
son  des- 
viados por 
unos anillos 
(gravity lens) 
flotantes a 
cualquier 
destino. 
Es 1, 
A armamento 
proviene de 
los  subte- 
rráne 0:s 














de la tierra 


SUPER ATRAGON 


Las peripecias del "ultrabarza" Undersea BattleShip Ra. 


guíados por su reina 
Avatar. Los terrestres 
por su parte invocan a 
las flotas de buques de 
las fuerzas unidas para PH 
detectar al enemigo, lo E: 
que no sirve de mucho PP» 

ya que la fuerza bélica | 4 
de Avatar se los pasa ss 
por dónde ustedes ya 
se imaginan. (el 
pelo!?). 


de los protagonistas, 
Arisaka Tachibana, un [> 
oficial de marina, ty 
quien al tratar de salvar AS 
a su compañera L.4 
Annette luego de un 

ataque, es rescatado por un 
piloto del proyecto Battleship 
ra. Tachibana descubre al 
recobrarse, la monumental 
nave, a su padre perdido en el 
naufragio del buque Tatsumi y 
a la princesa de los terrestres 
que resulta ser Annette. 

No les contaré más ya que 
desde este punto el guión 
comienza a jugar con los 
caracteres psicológicos de los 
personajes los que me parecen 
muy buenos, en especial el de 
Annette, Tachibana y Mir 
Masane. Este anime está 
compuesto por 2 episodios 
“Zero hours to extinction” 
dirigido por Kazuyoshi 
Katayama y “Ocean Remem- 
brance”, dirigido por Mitsuo 
Fukuda. 

A pesar de tener distintos 
directores, la continuidad 
fílmica no se pierde ni decae 
en calidad visual o en el guión. 
Hay que mencionar que esta 
anime está basado en la novela 
de Shunno Oshikawa llamada 
“Kaitei Gunkan” 

He dejado para el final la 
banda sonora, porque sin duda 


DS 
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FarFromNormal 





Our Armed Forces Are Melpless, The World's mavies Destro 
Now. Our Onlv Hope ls The Secret Weapon 


Never Used in World Was 11 


o S > | e : 
0 Dl o a 
Aquí aparece uno ES EAS y 


es una de las mejores que 
existen, realza las escenas, ng: 
carece de contenido, resalta Y 
llena de sentimientos las 
batallas, merece un 7 por sl 
calidad.Estos aplausos qué 
brindo se los tiene que lleva” 
Masamichi Amano quie 
estuvo a cargo de la 
composición musical y a lA 
Orquesta Nacional Filarmónica 
de Polonia, quienes tocarom 
las piezas musicales como 108 
dioses.La producción df 

soundtrack está a cago 
King Records ltda. | 

Les recomiendo $ 
anime a los seguidores dí 
Mechas, y al otaku que deses: 
tener algo en su vitrina, y a los 
seguidores de Yamato, quienes 
sin duda disfrutaran del anime: 
Para quienes no tienen ¡dez 
como conseguirla les diré que 
su distribución está a cargo de 
"AD Vision" y su web es 
www.advfilms.com. 

Me despido. Los fastidiaré 
en el siguiente número de 
KYODA!. 

Chao.normales!! 


























































murai X. 


Ino de los períodos más 
tos de la historia del 
m moderno ocurrió a fi- 
5 de 1860 
ócida co- 
Restau- 
1 Meiji". 
Én los dos 
edio siglos 
eriores, 
mera con- f 
lo por una 
la militar P<7 
bida como BS 
mgunate”. 
3560 de to- 
hodos, Japón comenzó 
Fun nuevo régimen. 
endo ésto, los líderes 
res decidieron entre- 
oder voluntariamente 
udalismo decidió abolir 
e Samurai y por ende 
s quitaron todos los 
sgios que tenían. Como 
ado de ésto, muchos 
als se encontraron sin 
ros ni oportunidades 
bajo. Estos hombres 
izaron a ser conocidos 
Rurounis” (vagabundos). 
lo de estos “Rurounis” 
'6 con los revolu- 
ños con el fin de llevar 
án a una nueva era. La 
tabilidad de este Samu- 
On su espada lo 
Heron en una leyenda 








y fue conocido como “Hito- 
kiri Battosay”. 

Luego de la restauración 
Meiji, este Sa- 
murai desapa- 
reció sin dejar 
rastro alguno. 
> Ya han pa- 

sado 12 años de 
todo ésto y nos 
encontramos en 
plena Era Meiji y 
es aquí donde 
comienza la 


Una noche, 
una joven con una espada de 
madera (de kendo) llamada 
Kaoru  Ka- 
miya acusa a 
un vagabun- 
do de ser el 
famoso Hito- 
kiri Battosay 
pues portaba 
una espada, 
pese a que en 
la Era Meiji 
ésto no está 
permitido, 
pero el vaga- 
bundo niega esta acusación 
mostrándole su espada que 
tiene el filo invertido. Con 
ésto la joven se convence. 
En eso se oye el silbato de 
unos policías que estaban 
peleando con un tipo que se 





a 


DUSSIER 
ZUROUNI KENSHIN 


a y obra de este popular Heroe del anime. 





hacía llamar 
Hitokiri Battosay, 
ante lo cual, 
Kaoru decide 
hacerle frente 
pero su espada PB 
de kendo no 
puede enfren- 
tarse a una ka- 
tana y antes de ser asesi- 
nada, el vagabundo logra 
cogerla y la salva. En eso 
llegan más policías para 
detener al asesino pero éste 
logra huir diciendo que es el 
famoso Batosay de la 
escuela Kamiya Kashin. 

Al día siguiente, 
Kaoru 
despierta 
y recuerda 
cómo el 
vaga- 
bundo la 
salvó así 
que deci- 
de pedirle 
que se 
quede en 
el dojo un 
tiempo a 
lo que el vagabundo acepta. 
Al anochecer, mientras 
Kaoru le prepara un lugar 
donde dormir, el vagabundo 
le pregunta si recuerda a un 
viejo estudiante del dojo que 
no podía mover el pulgar 
derecho y tuvo que em-pezar 
a usar la mano izquierda. 
Pero la pregunta hace que 
Kaoru se enoje pues le dice 
que el estilo Kamiya no es 
para asesinos. 

Antes de dormirse, 
Kaoru recuerda las palabras 
del vagabundo y decide ir a 
pedirle perdón por lo grosera 
que fue, pero éste ya se 
había ido, entonces ella 









recuerda al estudiante 
nombrado por el vagabundo. 

Era Hiruma Gohe (Hiru- 
ma Gohein en la traducción) 
quien fue herido por el padre 
de ella en su pulgar derecho 
para que así no utilizara más 
su mano derecha, ésto 
porque Hiruma usó lo 
aprendido para lastimar 
gente; luego de ser herido 
fue expulsado pero Hiruma 
prometió vengarse del dojo 
y por ello se hacía pasar por 
Batosay y decía que era del 
dojo Kamiya. Luego de 
recordar ésto, apareció 
Hiruma con su gru-po de 
asesinos dispuestos a 
acabar con ese dojo pero 
justo aparece el vagabundo 
revelando que él sí es el 
verdadero Hitokiri Battosay 
acabando en 3.5 segundos 











con Hiruma y su grupo. 

Luego-que todo se acla- $ 
ró Kaoru le pregunta al va- 
gabundo su verdadero nom- 
bre y si acepta quedarse 
para ayudarla a reconstruir el 
dojo. A la primera pregunta 
él responde como Kenshin 
Himura y a la segunda en 
forma positiva, de este modo 
comienzan las aventuras de 
Kenshin en el dojo Kamiya. 

Un dia, Kenshin, Kaoru, 
sus primas Ayame y Tsu- 
sume y el doctor de la fami- 
lia Gensai fueron a comer al 
restaurante Akabeko, en eso 
un joven ve que Kenshin 
porta una espada y para 
molestarlo decide robarle el 
dinero. Pero Kaoru se da 
cuenta y logra detenerlo; sin 
embargo Kenshin le dice que 
a él se le cayó el monedero 
y le dice al niño que no se 
deje atrapar. Ya en el Aka- 
beko, una mesera les cuen- 
ta que el joven se llama 
Yahiko Miyojin (Yahiko 


cual peleó en la Era Meiji y 
su madre se enfermó, ante 
lo cual el jefe de los Yakusas 
Shueigumi corrió con los 
gastos, pero igual ella mu- 
rió; por esto Yahiko debe tra- 
bajar como ladronzuelo para 
pagar la deuda. Luego de es- 
cuchar ésto, Kaoru decide 
ira rescatarlo. Al llegar a la 
guarida Yakusa, exige la li- 
beración de Yahiko pero los 
malos le hacen una proposi- 
ción: en un juego de dados, 
si gana Kaoru, el niño se va, 
pero si ganan ellos, Yahiko 





Miyohin) quien es descen- 
diente del Samurai Miyojin el 
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go de capitán. 


se queda allí para siempre. 
Para suerte de Kaoru es ella 
quien gana (gracias a una 


trampa de Yahiko) y exige la 


liberación del niño pero los 
Yakusas se niegan y se dis- 
ponen a matarlos. Justo lle- 
ga Kenshin para salvarlos. 
Luego de este incidente, 
Kenshin le ofrece a Yahiko 
estudiar en The Kamiya 
School of Sword. 

Kaoru y Yahiko se pre- 
guntan qué tipo de persona 
fue Kenshin, qué hace y por 
qué ahora 
es un vaga- 
bundo. Todas 
esas dudas 
quedarán re- 
sueltas cuan- 
do aparezca 
Harimoto Ya- 
magata, jefe 
de la policía 
que viene a 
ofrecerle que 
se una al ejér- 
cito en el Ccar- 


Además les 

cuenta que Kenshin ayudó 
para lograr la restauración 
Meiji. En eso aparece 
Kenshin que luego de escu- 
char la proposición de 
Yamagata la rechaza pues no 
quiere maltratar a nadie. Esto 
hace comprender al jefe de 
la policía porqué Kenshin se 
volvió vagabundo pues a él 
no le gusta maltratar a la 
gente. 

En un almuerzo en el 
Akabeko, nuestros amigos 
escuchan a unos tipos ha- 
blando de política, además 
de estar bastante alcoho- 
lizados, lo que les lleva a 
hacer desorden, pero un ex- 
traño joven los detiene y les 
da una tunda. Todo esto fue 
observado por Kenshin y sus 
amigos que están asombra- 
dos por la fuerza de éste que 
se hace llamar “Sanza el 
guerrero”quien desafía al 
Samurai vagabundo a una 






































pelea, pero éste decide 
chazarla. 
En su lugar de hospeda 
Sanza recibe la visita: 
Hiruma Gohe quien des 
contratar sus servicios B 
que derrote a Himura, PE 
esta oferta es rechazad 
pues él pelea para ser el má 
fuerte y acabar con el gob 
no por lo que le hicieron 2 
Tropa Sekiho. La historia eS 
siguiente: La tropa estaba Ba 
el mando del capitán Sagas 
Fueron utilizados por el El 
bierno ya quí 
luego 
cumplir € 
su misiól 
fueron deck 
rados pl 
como traidk 
res y pl 
E 52 ende fue 
MM aniquilada! 
siendo Sanz 
uno de los sí 
28 breviviente 
y  Enelda 
2% Kamiya, Ke 
shin siente 
presencia de otra persona, és 
era la de Sanza que hab 
llegado para pelear junto cf 
su espada gigante, pero É 
combate se detiene porauk 
Kenshin se da cuenta qué 
Hiruma está aquí y lo bota de 
árbol desde donde estaf 
viendo el combate, 
cual continúa en un lugaH 
despejado. Ya en la pelea 
Sanza ataca con su espz2 
da gigante pero Kem* 
shin esquiva los golpes 





más destacados están Jine 
E Udo quien fue un integrante 

-< del grupo Shinsengumi, 
- grupo que peleó contra 
<= Kenshin en la restauración 
| Meiji. Raijuuta lusuruyi que 
¿engañó al joven Yutarou 

VA  Tsukayama (Ryutaro) para 
No A utilizar su fortuna para 
MN derrocar al gobierno.El 
grupo Jinputai liderados por 
_ Touma Sakaki que preten- 
dían matar a todos los 
políticos importantes para 
| que el gobierno colapsara y 
así tomarse el poder. 

La joven pirata Shura 
que luego de ser traicionada 
por algunos de su grupo de- 
cide dejar la maldad y Tunan 
Tukioka (Tsunan Tsukioka) 
quien fue amigo y com- 
pañero de Sanosuke en la 
Tropa Sekiho quien pretende 
destruir al gobierno con la 
ayuda de Sanosuke pero son 
detenidos por Kenshin y los 
hace recapacitar y por ello, 
Tunan decide dedicarse al 
periodismo y dar a conocer 
las atrocidades del gobierno 
actual. Pero uno de los más 
difíciles rivales de Himura ha 
sido el líder del grupo The 
Ninjas: Oniwabanshuu. 

Sanosuke, mientras 
jugaba junto a Kenshin y a 
unos amigos, averigua que 
uno de sus amigos ha 
muerto por consumo de 
opio. En eso aparece una 
joven que escapa de unos 
tipos que quieren capturarla, 
pero Himura y Sagara la 
rescatan y la llevan al Dojo 
Kamiya. Al anochecer, 
aparecen tres miembros de 
los Oniwabanshuu como son 

Beshini, 
7 Hyoutoko 
ras y Hanya, 












































iraataca venciéndolo 
ente. En eso aparece 
imente Hiruma con una 
2 pero entre Himura y 
Jo derrotan. 

enshin le pregunta a 
a porqué odia tanto al 
Emo y él le cuenta la 
ía. Con esto Himura 
ende a Sanza y le dice 
también desaprueba el 
ar del gobierno pero 
dirlos no cambiará las 
sino que es mejor ir 
ando a las personas. 
wersación cambia el 
de pensar de Sanza y 
guedarse para hacer 
smo que su nuevo 
además de darle a 
Er su verdadero nom- 
cual es Sanosuke 
i (apellido que se lo 
al capitán Sagara). 
ego de estos acon- 
lentos, la vida de 
m.se irá haciendo más 
osa pues cada vez 
cen más enemigos 
lesean acabar con 
yy demostrar que son 
is fuertes. Entre los 


siendo 
lastimado 
en el com- 
bate, ade- 
más Sano- 
suke des- 
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cubre que 
la joven de 
nombre 
Megumi 
Takani es 
quien 
fabricó el 
opio con 
que murió 
su amigo y 
no puede 
evitar sentir 
cierto re- 
sentimiento 
por ella. Lo que realmente 
ocurre es que ella está 
siendo forzada por el ma- 
fioso  Kanryu Takeda 
(acompañado por los 
Oniwabanshuu) a preparar 
opio, y debido a esto es 
perseguida, por lo que bajo 
amenaza, abandona el Dojo 
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y es secuestrada pese a que 
Sanosuke vence a uno de los 
Oniwa... llamado Hyoutoko. 

Kenshin, Sanosuke, Ka- 
oru y Yahiko irrumpen en la 
mansión Kanryu en busca de 
Megumi sin saber los planes 
de Aoshi. Tras vencer a 
Hanya, Kenshin y Sanosuke 
llegan hasta Aoshi. El pri- 
mero en quedar fuera de 
combate es Sanosuke, pero 
Kenshin logra vencerlo con 
mucha dificultad, además de 
conocer la terrible combi- 
nación de Kempo y la espada 
Kodashi del líder Oni- 
wabanshuu. En ese mo- 
mento aparece Kanryu con 
una moderna y poderosa 
(para ese tiempo) ametra- 
lladora, pero Kenshin logra 
vencerlo, sin embargo no 
puede evitar que este ma- 




















fioso elimine a todos los 
Oniwa... menos a un 
acongojado Aoshi. 

Así Megumi es salvada y 
comienza a trabajar junto 
con el doctor Gensai 
mientras que Aoshi Shino- 
mori, luego de enterrar a sus 
compañeros, promete ven- 
garse, en Kyoto, espe- 
cialmente contra el grupo 
shinsengumi (Shinsen) es- 
pecíficamente la tropa 
número tres y su capitán. 

Kenshin ha tratado por 
todos los medios de olvidar 
su pasado como Hitokiri 
Battosai y sus combates 
llamado Hajime Saitoh pero 
no lo podrá hacer pues unos 
viejos amigos de ese tiempo 
volverán a aparecer. 

Todo comienza cuando 
Sanosuke va al Dojo Kamiya 
para comer gratis, pero no 
encuentra a nadie. En eso 
aparece un extraño hombre 
llamado Goro Fujita que dice 
vender medicamentos pero 
Sanosuke observa las 
manos de Fujita ya que se 
notan las marcas que dejan 
las espadas; por ello decide 
enfrentarlo, pero este tipo, 
utilizando una espada de 
Kendo, logra vencerlo 
clavándole la punta de ésta 
en el hombro. 

Al volver Kaoru y los 
demás, se encuentran a un 
agonizante Sanosuke que 
gracias a la ayuda de 
Megumi logra salvarse, pero 











Kenshin recuerda que los del 
grupo Shinsengumi se 
hacían pasar por vendedores 
y luego atacaban, además 
reconoce que la técnica 
utilizada contra su amigo se 
llama Gatotsu la cual era la 
especialidad de Hajime 
Saitoh pero no comprende 
por qué lo hizo. 

Un mafioso quería aca- 
bar con Himura y para ello 
contrató a un matón barato 
y al famoso Hajime Saitoh 
pero lo que no sabía era que 
Saitoh trabajaba como jefe 
de la policía del gobierno 
bajo el nombre falso de Goro 
Fujita y estaba aquí sólo para 
sacar información y luego 
acabar con ellos. El matón 
barato decide retar a Kenshin 
a una pelea la cual pierde 
fácilmente contándole que él 
y Saitoh fueron contratados 
por el mismo hombre que 
contrató a Jine y para el 
mismo fin. 

Mientras 
tanto, en el Dojo 
Kamiya, apa- 
rece  Saitoh 
como policía 
diciendo que el 
gobierno lo 
mandó para 
proteger el Do- 
jo. En eso llega 
Kenshin y se 
percata que 
Saitoh está allí y 
se disponen a 
pelear pese a 
que Kaoru trata 
de evitarla . 

Por fin ésta 


comienza siendo una de las 
mejores peleas vistas en 
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esta temporada de la 
serie siendo una de las 
cosas más destacadas 
la transformación de 
Kenshin en el asesino 
Hitokiri Battosai que 
olvida su promesa de 
no matar y está dis- 
puesto a acabar con su 
enemigo, que hace gala 
de su poderoso Gatotsu. 
Pero antes de eliminarse 
mutuamente aparece el 
Ministro del Interior de Japón 
Mr. Okuwo quien detiene la 
pelea y luego que Himura se 
golpea para volver a ser él 
mismo, le cuenta a ellos que 
envió a Saitoh para probar la 
verdadera fuerza de Kenshin 
por la siguiente situación: un 


Sadojima, el joven Soujiroh 
Seta, el coleccionista de 
espa-das Uchiyou 
Sawagejy (Sho 
Kotanagari), el ex 
monje budista Anji. 
Yuukyujan, els, 
hombre dejado 
ciego por Shishio 
llamado Usui, el *% 
homosexual * 
Kamatari Honjo, 
Flying Henya (el 
Henya volador), 
Iwanbo y Saiduchi 
8 Fuji. 

El punto es el 
siguiente: el Go- 
bierno quiere que 
Keshin vaya a Kyoto para 
que acabe con Shishio y su 
grupo, si 
no Megu- 
mi será to- 
mada presa 
por el cargo 
de fabricar 
opio, pero 
los amigos 
de Kenshin 
rechazan 
ésto pero 
Himura quiere pensarlo. 
Entonces Mr. Okuwo decide 
darle un tiempo.Pero nunca 
volvería pues cuando iba a 





Battosal 


antiguo 
reemplazó a Himura cuando 


que 


se fue, llamado Makoto 
Shishio ha creado un grupo 


de maleantes llamados El recibir la respuesta de 
Jupon Gatana  Himura, es asesinado por 
o también co-  Soujiro. Kenshin se entera de 
nocidos como lo ocurrido además de saber 
“ Shishio and que el joven Seta jo 


fue quien cometió 
el asesinato y por — 


£ para acabar 
: ésto decide ir a 


K con el gobierno 


y sembrar el Kyoto dejando 
caos. Esto por- atrás a una des- 
que en la Era  consolada Kaoru y 
Meiji y luego  aunfurioso Sano- 
que el Gobierno  suke porque no lo 
lo utilizó, lo llevaron, pero de 
quemaron vivo, todos modos irá 


para esa ciudad al MS 
igual que Kaoru a 
Yahiko y por su- e 
puesto que Saitoh. 3" 
En el camino a 
Kyoto, Kenshin ZA 
conoce a una 


pero logró sal- 
varse. Los inte- 
grantes de este 
grupo son: Ma- 
koto Shishio, 
su novia Yumi Komagata, el 
cerebro del grupo Hoji 












































joven de 16 años llama 


Matimaki, 
integrante de 
Oniwabansk 
A que fue del 
É en Kyoto * 
É Aoshia cargó 
un viejo Im 
grante del grúl 
llamado Nel 
iKashiwajal 
E (Okina)pues 
tes de unirse 
Kanryu e 
defendían Kyt 
Ella busca 1 
sesperadameé 
a Aoshi y 
enterarse ql 
Himura sabe algo 
comienza a seguir pese 
que él, no le da ningul 
información. 

En el camino a la ciud: 
ellos encuentran a un UB 
lleno de sangre con un 
en brazos que les pide 
favor cuiden al niño, que £ 
realidad es su hermal 
Heiji. Lo que pasó fue q 
Shishio y sus hombres: 
tomaron el control de 
aldea Shingetsu (el pueb 
donde vivía), además $ 
padres también fue 
asesinados por lo al 
Himura decide intervenir 
acabar con los malos. 
eso aparece Saitoh qui 
decide ir a acabar Cf 


Misao 









































5hio. Al llegar a la 
sión donde se encuentra 
pon Gatana, Kenshin 
y vence al gigante 
da espalda de Shishio 
nado Sen-kaku, pero 
debe enfrentar al 
ndo más fuerte del 
o, al joven Soujiroh 
En un combate muy 
ado, ambos terminan 
sus espadas rotas con 
al se acaba la pelea, la 
seguirá y acabará 
itivamente en Kyoto. 

E salir de la mansión, 
óhin junto a Misao siguen 
Jo para buscar a Shaku 
quien es un maestro 
Dor de espadas (él es 
iHabrica la katana de filo 
tido) para que le haga 
MUeva. 

en Kyoto ambos 
mal Aoya, base original 
fos Oniwabanshuu, 








siendo recibidos por 
Nenji Kashiwajakii 
(Okina) un anciano 
experto en artes 
marciales quien reco- 
noce inmediatamente 
a Kenshin. Himura le 
pide si puede ubicar a 
Seijuroh Hiko y a 
Shaku Arai. 

Nenji, gracias al 
servicio de inteli- 
gencia Oniwaban- 
shuu, logra encontrar 
el paradero de estas 
l dos personas, enton- 
ces Kenshin y Misao 
van a ver a Shaku pero 
al llegar se enteran 
que él murió y su hijo Seiku 
Arai no ha seguido con la la- 
bor de su padre, aunque 
Himura sabe que Shaku dejó 
una última katana y la pide, 
pero su petición es negada. 
Luego de la partida de 
Kenshin, sa 
aparece $ 
Uchiyou A) 
quien pide la ,¿ 
dichosas 
espada pero 
también a él 
se la niegan 
entonces 
4 e=c 1Sd=8 
raptar al hijo de Seiku para 
convencerlo. Ante ésto, le 
dice que la espada se 
encuentra en un tem-plo 
pero igual el niño es raptado. 
Lo bueno es que Misao 
averigua ésto y de inmediato 
le avisa a Kenshin quien 
rápidamente parte a rescatar 
ss al niño. Por 
POCO fin ambos 
Jespada- 
 chines van 
a combatir 
pese a que 
Himura 
“debe ha- 
-cerlo con la 
funda de su 
espada. 
f Kenshin 
parece ven- 
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cido pero Seiku le 
da la dichosa espada. 
Kenshin prometió no 
usar más una katana 
normal así que no 
ataca. En ese momento 
Uchiyou le dice que si 
no combate matará al 
niño entonces Himura 


se “convierte” en Batto- 3: 


an 


sai y ataca venciéndolo 
fácilmente pero no lo 
mata pues esta espada 
también era sin filo. Al 
tener una nueva espada, 
Kenshin va a visitar a 
Seijuroh Hiko, que es 
su maestro, para pedirle 
que le enseñe el principio 
secreto de la escuela Hiten 
Mitsurugi Ryuu para poder 
vencer a Shishio sin tener 
que matar.En eso aparecen 
Kaoru y Yahiko que llegaron 
a Kyoto y se encontraron a 
Misao, conocieron así la 
ubicación de 
¡su amigo, 
pero lo deja- 
¿ron solo para 
que pudiera 
entrenar 
tranquilo, así 
es que van a 
quedarse al 
Aoya. En es- 
te nuevo entrenamiento se 
conoce parte del pasado de 
Kenshin. Los padres de él 
fueron asesinados por unos 
maleantes pero él se salvó 
gracias a que 
Seijuroh mató 
a estos y 
luego lo a- 
doptó y le 
enseño el arte 
de la espada, 
pero a los 14 
años Kenshin 
dejó su entre- 
namiento para pelear y 
ayudar a la gente en la 
restauración Meiji. Al fina- 
lizar su entrenamiento, 
Himura aprende dos pode- 
rosas técnicas como son el 
Kuzuryuusen (Nine Headed 


FL 










Dragon Flash) y el principio 
secreto de la escuela, el 
Amakakeruryuunohirameki 
(Heaven's Soaring Dragon 
Flash). Además le pide que 
proteja al Aoya mientras él 
combate. 

Mientras iba camino a 
Kyoto, Sanosuke conoce a 
Anji Yuukyujan quien le 
enseña una poderosa 
técnica llamada Futae no 
Kiwami (Double Master). 
Luego ambos se separan sin 
saber que se volverían a 
encontrar nuevamente 

Por fin Kenshin, Sano- 
suke y Saitoh se vuelve a 
encontrar y lo primero que 
hacen es ira hundir el buque 
Rengoku con el cual Shishio 
junto a Yumi, Soujiroh y Hoji, 
pretende bombardear Tokyo, 
mientras 
que el 
resto de 
Al: Su grupo 
: 28 pretenden 

quemar 
SKyoto, 
todo ésto 
a las 12 
AM, pero 
ambos planes salen mal. El 
primero gracias a Sanosuke 
que utilizando 2 bombas 
que le dió su amigo Tunan, 
logra hundir el buque y 
el segundo gracias 
a los Oniwabanshuu 











(Misao y 4 integrantes más 
siendo 2 hombres y 2 
mujeres). 

Junto a Kaoru y Yahiko 
logran detener el intento de 
incendio. 

Por fin la pelea va a 
comenzar yendo Kenshin, 
Sanosuke y Saitoh a pelear 
contra el Jupon Gatana a su 
base central. Al llegar se 
enteran que pelearán contra 
Anji, Usui, Soujiroh y Shishio 
mientras que los demás van 
a atacar al Aoya. En ese 
lugar las peleas son las 
siguientes: Kaoru y Misao v/ 
s Kamatari. Yahiko v/s Flying 
Henya y los Oiwabanshuu v/ 
s Iwanbo. En estas terribles 
batallas ganan los buenos, 
menos los Oniwabanshuu 
que logran salvarse pues 
Iwanbo se 
va (y nadie 
sabe la ra- 
zón) pero en 
ese instante 
aparecen 
Saiduchi € 
Fuji quien es 
un gigante MA 
manejado a“ 
su antojo 
por el pri- 
mero, que j 
con su ma- 
chete des- 
truye todo a su paso. Menos 
mal que llega Seijuro Hiko 
quien los vence fácilmente. 
Ahora sólo queda esperar el 








resultado en la base de 
Shishio. 

Nuestros tres guerreros 
son recibidos por Yumi quien 
les dice quiénes serán sus 


Y contrincantes. El primer 


combate será entre Sano- 
suke y Anji dando como 
ganador al primero pero con 
mucha dificultad y porque su 
rival decide no pelear más 
pues recuerda a unos niños 
que vivían con él y que 
fueron asesinados para así 
ocupar el templo donde 


¡ vivían y por lo cual se volvió 


un asesino, pero se da 
cuenta que 
ese camino 
estaba mal y —? 
decide volver = 
a ser bueno. — 
El siguien- = E 
te combate es 8 
entre Usui y 
Saitoh ganan- $ 
do el segundo, 
ya que utiliza 
una variante 
del gatotsu 
llamada Zero 

Shiki. 
Sanosuke 
alcanza a Kenshin y junto a 
Yumi van donde está 
Soujiroh pero Himura siente 
la presencia de Aoshi 
Shinomori quien se unió a 
Shishio para poder pelear 
contra Batto- 
| sai y ahora ha 

os 

llegado el mo- 
mento. La pe- 
lea es muy 
reñida, con 
mucho inter- 
cambio de pa- 
SA abras y gol- 
pes hasta que 
por fin Ken- 
shin logra 
hacer recapa- 
citar a Aoshi 
para que vuel- 
va al Aoya y deje de ser un 
asesino que se escuda en la 
muerte de sus amigos para 
matar. Con un Aoshi reno- 
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vado se produce el 


último intercambio +>% 
de golpes ganando //M 
Kenshin quien utiliza : 
su Hamakakeruryuu- ' 
nohirameki. 

Ahora se dirige a 
pelear contra Sou- Y 
jiroh. h 

Esta pelea es 


muy difícil pues YD 


Kenshin no puede M4 4 
ver los sentimientos de su 
rival porque, debido a su 
atormentada infancia, los 
borró de su mente. La 
historia de Soujiro es la de 
un niño maltra- 
tado por su fami- 
3 lia que un día 
a conoce a Shishio 
recién quemado 
quien le da una 


2 toda su familia y 
se une a Su nue- 
vo maestro. 

Gon las pala- 
bras de paz de 
Kenshin, Soujiroh 
comienza a dudar 
de su verdad y 
por ello ahora comienza a 
mostrar sus sentimientos 
por lo que 
Himura tiene 
una posibi- hy 
lidad. Final- fl 
mente Ken- 
shin vence 
utilizando el 
Hamakake- 
ruryuunohi- 
rameki. 

Por fin 
comienza 
la batalla ES 
definitiva HS 
entre un ago- $ 
tado Kenshin y un Shishio 
que, debido a sus quema- 
duras, no puede pelear por 
más de 5 min, porque si se 
pasa, el increíble calor que 
hay dentro de él, hace que 
su sangre comience a 
evaporase y por ende "R.l.P". 
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La pelea va pareja ñ 
que Shishio usa su 188 
del Homura Dama la £ 
consiste en utilizar la qm 
humana unida a su pr 
calor y friccionanda” 
espada contra el piso, dl 
una gran llama, pero Keats 
logra defenderse. Sin $ 
bargo Shishio utilizas 
técnica para hacer exce 
la pólvora que tenía Em 
guante para dejar M 
consciente a Batiosál 
Mientras celebraba Mil 
victoria, aparece Salill 
aplicándole su Gatotst 
plena frente de su rival q 
no le causa ningún £ 
pues Shishio utiliza UNE 4% 
rona de acero 


protegerse de ataques COM 
éstos. 


Así ¿Sm 
ss shio apromk 
-cha ésto pam 
ganar a su! 
val. Ahora esk 
turno de San 
suke que pes 
a utilizar Sl 
Futae no 
wami no log 
vencerlo y TEN 
2% mina con $ 
2% mano derecól 
 destrozadk 
pero aún qué 
da un rival como es Aos% 
Shinomori quien trata de hast 
todo lo posible para dermaia 
a su rival. En eso Kensil 
recuerda que le dijo a Kaon 
que volverían juntos a TONY 
lo que lo hace desperia” 
volver a pelear utilizamt 

















































ps los Ea que conoce 
ido el Kuzuryuusen, 
Shishio logra resistir 
poderosos golpes 
que por fin aparece el 
akakeruryuunohira 
Shishio conoce cómo 
lona gracias a que 
Foh se lo dijo (Kenshin 
sarese golpe adelanta 
erna izquierda). Así es 
pora controlarlo par- 
lente pero el golpe pro- 
ima honda de vacío que 
ede ser detenida por 
haciendo que Shishio 
agotado, siendo 
mido por Yumi quien le 
2 Kenshin que no lo 
pero Shishio utiliza a 


sn 


* 


¿7 


Ñ su amada para atrave- 
N i' sarla con su espada y 
h así lastimar al herido 
A Battosai. Pese a morir, 
e Yumi lo hace de ma- 
A nera feliz pues pudo 
ayudar a su ser más 
amado. Ahora es sólo 
cuestión de resistencia 
para saber quién 
ganará. Shishio parece 
ser más resistente y 
lanza su último ataque 
Y pero Kenshin, recor- 
A dando a Kaoru, logra 
bloquearlo. En ese 
instante Shishio ya 
pasó los límites de su 
resistencia y su sangre se 
comienza a evaporar y su 
calor hace que muera 
calcinado. Hoji ve cómo su 
líder es derrotado y decide 
destruir el lugar donde se 
realizó la pelea produ- 
ciéndose la huida de todos, 
menos de Saitoh quien se 
queda allí y todos lo dan 
por muerto. 

Por fin Kenshin y Kaoru 
vuelven a encontrarse y se 
quedan en el Aoya por un 
tiempo mientras sanan las 
heridas de todos. En uno de 
esos días aparece Uchiyou 
quien ahora trabaja para el 
gobierno y les cuenta que 
¿. éste decidió hacer un 
¿sx trato con los miem- 

* bros del Jupon Ga- 
. tana para que en vez 
+" de ser encarcelados 
¿e Atrabajen para ellos. 
Pero hubo excep- 
¡ciones como el caso 
Ze de Anji quien para 
Miborrar sus faltas 
prefirió la condena 
ÍA de 25 años, al ¡igual 
- que Hoji que como 

ano quiso cooperar 
ed) condenado a 

- prisión pero se sui- 

. cidó, y finalmente 
>> + Soujiroh que está 
a prófugo, al igual que 
Iwanbo. Kenshin, 
Kaoru y los demás 


DOSSIER 


dejan a sus amigos de Kyoto 
y por fin regresan a Tokyo. 
Bueno, espero que este 
dossier les despeje las 
dudas que tenían y les ayude 
a conocer la serie para 
aquellos que no pudieron 
verla, pero no crean que aquí 
se acaban las aventuras de 
Hitokiri Battosai pues quedan 
unas cuantas temporadas 
más. Silas quieren conocer 


escríbannos para hacer un 
nuevo dossier de esta serie 
de TV, que es el resultado de 
los esfuerzos de Sony Pic- 
tures Entertaiment y la Fuji 
TV. 

Uf!, que pega más 
pesada pero espero que les 
guste y apoyen al Manga, al 
Anime y a Kyodai. 


Sayonara otakus. 


GALERIA DE PERSONAJES 


SHISHIO 




















ESTREME CHILEAN PARODY / 
EEE 


— Después de la saga 
= Evangehon. surge de * 
las cenizas una nue 
= amenaza en forma de 
angel vengador su 

nombre celestial es 
TC theEvilSamt 

7 [the piano man) 
E Valenthm. 
0 Peronotodo está 

E acabado ya que la 

nueva tecnología 
E EVA ha 
desarrollado un 
nuevo guerrero 
- para 
— contraarrestar 
el mál. 
Es el EVAGURU 
00000.£ 
piloteado por el 
210* anmador 
JA mfantal, con su 

- traje rossa 
luchará hasta 
el fin del 
' Genesis Rossa. 










































* El parecido con personajes vivos O muertos es absoluta coincidencia. Nuestra intención es hacerles pasar un buen rato con 
humor y respeto. 








UTEZUKA 


ÑÉ en Chile muchos se 
ia boca hablando del gran 












hace de manera clandestina 
cobrando 


unos altísimos 


no Kami honorarios(a lo más Mikami) 
— 732mu para Al ser una 
pa. e historia “mé- 
Ss lo 1 ISA. fdica”, Tezuka 
pro- sa utiliza todos sus 


V Y 
> 































bmo se puede ver Tezuka 
E demás obras no son muy 
idas aquí pero gracias a 
iitiurial española Glénat esto 
cambiando, pues han 
inzado a editar material 
este gran 
MATO, empe- 
por una de 
| últimas 
ms como fue 
Jack. Para 
lfer de esta | 
primero 
pue repasar 
limas hechos 
a vida de 
lía que luego utilizará aquí. 
Mb pocos saben, antes de 
iibujante, Tezuka, en 1946, 
aba medicina en la 
sidad de Osaka en donde 
Ms su primera obra que fue 
llano de Machán”; luego de 
Mel decidió ser dibu- 
Boda esta explicación es 
Siguiente: la historia de 
if Jack es la de un médico 
amo que, pese a haber 
miletado sus estudios, no le 
la licencia para poder 
fHegalmente y por ello lo 


bo 
M 


A 
A 





















para crear his- 
torias muy rea- 
listas, profun- 
das y serias 
que de seguro 
(eso espero), te 
harán pensar. 
Pero por esto no 


: conocimientos 
LA sobre el tema 
a 


pa 
á ; == e. SY E ra : : 
a Black Jack : 
Taitei además hay 


pequeños gags, 
que ayudan a que la lectura no 
sea tan densa, ésto de mano 
de Pikono que es la “ayudante- 
amante” de Black Jack. Las 
historias de este manga son de 
lo más interesantes pues no se 
trata sola- 
mente de curar 
enfermos, ya 


que este 
médico tan es- 
pecial se verá 
envuelto en 
CA miles de 
difíciles situa- 
ciones, ade- 


más de topar- 
se con todo tipo de personas: 
desde aquellas que valen su 
peso en oro, hasta esas típicas 
personas que aman sólo al 
dinero y que por conseguir más 
o salvarse de algún peligro 
traicionarían a sus amigos. La 
personalidad de Black Jack es 
la de una persona bastante 
solitaria, que trata lo más 
posible de evitar el contacto con 
los demás, que tiene un aspecto 
bastante tenebroso ya que 
siempre viste entero de negro, 
pero en lo laboral es el mejor 


REVIEW MANGA 


en lo que hace: puede curar 
desde un simple restríado hasta 
realizar transplantes de corazón 
o cambios de cuerpos (en 
serio). 

En el apartado gráfico, los 
que no conozcan mucho a este 
autor puede que sus dibujos les 
moleste pues es bastante 
simple y desfasado con 
respecto de autores actuales 
como Otomo, Toriyama 0 
Sadamoto, 
pero no 
por ello es 
malo. 
Tezuka se 
encarga 
de dibujar 
excelentes 
fondos y 
personajes 
MEN 
especiales, 
no muy 
realistas, 
pero él se 
encarga de darles mucha 
expresión o sea se nota el enojo, 
la sorpresa, la alegría o la pena; 
además si no fuera por él no 
existirían personas como 
Katsura, Asamiya o los 
anteriormente 
mencionados. 

ESS=I2d 
magna obra 
fue publicada 
en Japón por 
la famosa 
editorial 
Kodansha 
alcanzándo 
22 volúme- 
nes recopila- 
torios. Hasta 
el cierre de 
este comen- 
tario, han 
llegado a las 
tiendas 
Crazy All 
Cómics y 





LACK JACK 


manga que debe ser leído por cualquiera que se autodenomine "Otaku". 


derivadas más de cuatro 
números. Esperemos que en 
España esta serie triunfe para 
que se siga publicando y no le 
pase lo mismo que a City Hunter 
que tuvo que cerrar por bajas 
ventas y quitándonos esa otra 
magna obra. 

En resúmen un orgullo poder 
criticar algo de este gran autor y 
mostrárselo a "algunos" otakus 
actuales (no todos) que 
menosprecian 
a los clásicos 
y creen que 
manga y 
anime es 
e solamente 
8) Shin Seiki 
2 | Evangelion y 
Y Dragon Ball 2; 
NO SOLO DE 
Kame Hame 
Ha y Mechas 
vive un otaku. 
Abran sus 
mentes y gustos y se 
encontrarán con obras muy 
buenas. Bueno otakus, se me 
acabó el espacio así que me 
despido y les recomiendo esta 
obra como otaku y como 
admirador de Osamu Tezuka, 


DE EXISTIR PARA 
UN CIENTÍFICO. 


SA=>mMH 1.Quiza 
E] 

h) > l CRIMINAL! 
E FS y 


Algunas viñetas de "Black Jack". 
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Siendo yo un fanático del Baloncesto considero que ésta es una 
delas mejores series de anime que he visto. Se nota que el autores un 
verdadero conocedor de esta disciplina deportiva. Esto se puede ver 
enlas zapatillas de los jugadores puesto que la gran mayoría realmente 


MÍ existe. También en un pequeño detalle como el que el Dr Tuse una 


camiseta con el N%23 coro la que usa Jordan. Tampoco se puede 
dejar de lado que la camiseta de Shohoku es igual ala delos Ghicago 
Bulls. Ahora para los que no son fanáticos o no gustan de éste 
deporte esta serie también posee la suficiente acción y situaciones 
cómicas que serán del agrado de todos los otakus. ] 


Altamente recomendada. 


Nunca he sido adepto al basketball, pero series como 
ésta hacen que uno tome interés por los deportes, sobre todo 
si se le da una cuota de humor y dramatismo. 


El diseño de personajes es hasta ahora el que más me 
ha llamado la:atanción (y no es poco lo que he visto). Además 
me gusta el esfuerzo y sentido del compañerismo entre los 
personajes aunque al principio no se nota para nada.En fin, 
me encantó 


Gracias a Kami Sama podemos disfrutar aquí en Chile 
de una serie "EXTRAORDINARIA" e insuperable que nos 
muestra al gran Sakuragi tratando de conquistar a su amada 
Haruko jugando baloncesto. 

Esta serie cuenta con una buena animación además de 
contar con un gran diseño de personajes, de última generación 
o sea no más persojajes parecidos a Koji Kabuto y la música 
es buena, adecuandose bien a cada situación. 


A los fanáticos del baloncesto, otakus y público en 
general les digo que vean esta serie ya que pasarán un buen 
rato, se los aseguro. 


Realmente lo mejor que trajo CHV en el segundo semestre del año 
pasado, después de la “resurrección” de Rurouni Kenshin. La histona 
es ágil, sus personajes están bien diseñados y expresan autenticidad 

excepto porlos “mulatos japoneses” como Akagi y Ryota que parecen 
estudiantes de intercambio de la UCLA). 


- Los gags humorísticos están más que bien logrados (los 
“chichones humeantes”) y cuando uno menos se lo espera aparece un 
SD, 


Loúnico malo es que Hanamichies un*PERDEDOR*, pero dentro 
delo normal, la serie es ESPECTACULAR. 


Que levanten la mano alos que les caiga mal Rukawa. 


La serie es buena. Te dará bastantes ratos de diversión. 


Aúnasila serie no es de mis favoritas, quizas el gran problema es 
que pasan demasiados acontecimientos en muy poco tiempo. 


Veánla y decidan por ustedes mismos. 


No fue una delas grandes series del 98, pero agarró un buen 
manojo de seguidores, no por su genialidad, ya quelas chicas guapas 
son diablo conocido en Japón y Chile no se queda atrás. 


Con unos gags bastante inisorios (de hecho llegué acomentarios 
varias veces con mis amigos) sin mucho sentido (los fantasmas eran 
bastante idiotas) y además un ayudante "ícono del perderor" (a quién 
nole pusimos Yokoshima?). 


Estos elementos dieron a Mikami ese gustillo que nos hace preferir 
las series de oriente, 


Ojalá llegue la segunda temporada. 


Comiquísima serie que te matará de larisa con sus ridículas e 
interesantes aventuras. Una serie que mezcla espíritus chocarreros 
con una "mu' rica" espiritista y a su depravado ayudante que hace 
todo lo posible por aprovecharse de su jefa (¡grande Yokoshima!). La 
animación es bastante simple pero el diseño de personajes es 
extraordinario, destacándose especialmente el de las mujeres y la 
música salva lo suficiente como para no molestar. 


En resúmen una buena serie recomendable para aquellos que 
quieran reirse y que no sean exigentes. 


- Sequemeestoy echando gente encima pero debo decirlo: esforcé 
mi cerebro al máximo sólo para ver 1 cap. dela serie ya que (ojo) pa' 
o una de esas típicas porquerías que salen de relleno 


cierto tiempo como el “zorro” ola *novicia reberde”. 

La animación parece delos 70s, u80s . Suhistoria es insatisfactoria 
y falta de chispa. Raro que la TOE! haya gastado plata en esta mugre y 
con personajes que no aportan nada como el hueco rubio y la negra, 
aparte de Yokoshima que debe ser el perdedor N% del anime. 


Lo único bueno es Mikami (muy rica). 











Es una buena serie, con una gran cantidad de adeptos.La verdad 
puedo ser muy objetivo, porque ésta es una serie que no veía 
ma seho.Lo que sí puedo decir es que posee buenos diseños de 
rsonales, una historia que en ocasioneste hará reir, pero en olrasno. 


Laverdad es que sila ven se divertirán, pero lo más probable es 
eno les generará dependencia como Dragon Ball. 


Que gracioso!!. 


Laprimera vez, nadie pescó mucho esta animación, sólo los que 
cábamo algo aLINA y sus compañerosnos dignábamos a verla.Cabe 
"iBer que en la misma epoca daban Magic Knight Rayerth y por ende 
sta úftima ocupaba la atención.La historia es buenísima, además de 
Ilemtratenida. IS los atributos de un RPG sin caer en lo serote 
aramático del Rol. 


IE Hasta ahora, no obiiene un real reconocimiento.Espero que porfin 
Asenga y porel momento sólo me remito a recomendar. 


Véanla y compruébenlo. (ya seaen la TV normal o en el cable). 


Qué más se puede decir de una serie que ya esuna leyenda en 


Con su mezcla de ambiente medieval con increíbles cuotas de 
tumor se ha convertido enuna de las mejores series de anime delos 
mos tiempos. 


Laanimación es realmente buena, digna de cualquier OVA, aligual 
Fue su diseño de personajes que Son excelentes tanto físicamente 
omo en sus personalidades, todas muy bien definidas yla música es 
almente espectacular. Site puedes conseguirlos CD'S no dudes en 
hacerlo. En resúmen, una obligación paratodo otaku que se precie de 


Una verdadera lástima que hayan cortado esta serie que Se 
| a.como una de las mejores para el año 99, si bienes Cierto, 
"argumento de historia épicaestá bastantetrilado, esta señe tenía su 
"o propio convincente y entretenido. Linalnverse (no sellama Rina) 

“ao esel prototipo de heroína valiente y perspicaz, pero Sé defendía 
"lsastante bien junto con su tropa de amigos en busca de Reso, el 
Ismonje rojo, para detenerlo y así evitarla catástrofe de liberara Shabran 
| Yu qu. 4 
Entin una buena serie que se perdió entre las demás seres COMO 
ery Captain Tsubasa que pasaron al recuerdo. 


ENTRETENIDA Y RECOMENDABLE. 


WEazIna 


EL JUSTICIERO 


Lapeorsere de anime que he visto en mivida.Mis peores pesadillas 
sonreferentes a este Mecha.El diseño del robotes lo peor que existe, 
de su pecho sale un misil de proporciones Bíblicas y se ve su abdómen 
vacío. 


¿Dónde demonios está el mecanismo que hace funcionar ese 
tarro de basura?. 


Sinoestán dando nada másen la TV, arrienden los Gobots. 


¡lliQue serie más buena!!! 

Aún me recuerdo de aquellos personajes geniales.Ese gran misil 
en su pecho, ese rayito en sus antenas, ese doctor con cara de 
cavemícola simpaticón, de esos enemigostemibles queno me dejaban 
dormir cuando niño, además de esatranformación digna de un ingeniero 
dela Nasa.En suma"ASQUEROSA". 


Esunclásico, pero delo mediocre.Si existiera algún fanático, que 
mellame, pero si creen que voy a contestar...olvídenlo, 


Esa persona (si es que existe), no merece respeto alguno, eso sí, 
(por siexistiera), le mandaré Kigamure Orange Road como castigo. 


Como otaku, me duele que hablen mal de algún anime, pero en 
esté caso apoyo a cualquiera que quiera destruir a esta basura. Esta 
mugre no tiene nada. Notiene una historia interesante, la música es 
repetitiva y apestosa, la animación es horrible (serantigua no la 
justifica pues hay obras de esa época qué tienen una animación 
mucho mejor) y para que hablar del diseño de personajes ya que es 
apestoso. 


No se.cómo el relator puede decir quela protagonista es bonita 
siendo que es lo másfeo que he visto en cualquier anime. Punto 
aparte es ese mecha que es el único queno tiene ni motorni siquiera 
una tuerca. 

Pésima serie que se larecomiendo sólo a mís enemigos. 


Bodro, bodrio de principio afin. 

Elfamoso Justiciero, esla huev* más mala que he visto en mis 
46 de 19 años viendo anime. Hubo unalinda época en la cual yo 
sintonizaba el Pipiripao y veía todo tipo de anime, pero cuando 
llegaba este sub-engendro de Mecha cambiaba el canal. 


Loúnico que podría decires que delas series delos '80s, esla 
mas mala, porque la música es patética, la animación también, los 
enemigos ......iuf!, el poder de ataque del robotera último de homble 
aahhhh.........¿Pa' qué sigo? 


-Lopeor que se pudo hacer en relación a series de Mechas, 


ADVERTENCIA: 


Esta sección es de 
críticas personales. 

Las opiniones aquí 
vertidas, corresponden 
a la opinión de cada 
uno de los panelist: 
Ellos se basan en su 
experiencia y en Su 
criterio para emitir 
dichos juicios y 
planteamientos. 

Cada uno de ustedes 

es libre de considerar, O- 
simplemente hacer caso 
omiso de lo aquí 
expresado. 

No es tampoco nuestra 
intención insultar los 
gustos o los personajes 
favoritos de los lectores. 
Esto es solamente una 
guía de gustos. 
Esperamos de esta 
manera ayudar a la 
mejor comprensión 

de la sección. 











MARCOS CAMPOS y HECTOR CAVIERES 


OTAKING 


Un fanzine muy profesional desde Rancagua. 


Presentación ¿Quiénes son Uds? 

Neko: Mi nombre es Héctor 
Cavieres Fernández, pero todos me 
llaman “Neko”. El apodo me lo 
pusieron debido a que me gustan 
mucho los gatos, y los personajes 
felinos, espe-cialmente las gatas, ja. 
(Además, todos dicen que yo SOy 
más peligroso que gato de campo) 
En cuanto a mi edad, lo siento. Todos 
mis papeles se quemaron durante 
el “Primer Impacto”, pero según 
dicen, me parezco a Kaji.. 

Panda: y yo soy Marco Cam- 
pos Hormazabal, pero todos me 
conocen como “Panda”. El apodo me 
lo pusieron mis amigos de 
Valparaíso, que siempre dicen que 
tengo un “leve parecido" (bueh...si 
en un cosplay salí disfrazado de 
panda! jeje!) . Tengo 22 años. 


¿Qué hacen? 
Neko: Mira, yo estoy sacando 
el título de diseñador gráfico. 
Panda: Estudio ingeniería 
ejecución en informática, en la UCV 
(me cambié hace poco) y qué mas? 
También “le pego al dibujo” 


¿Cuándo partieron en esto de la 
animación  japonesa?.(como 
fanaticos) 

Neko: La verdad, a mí desde 
chico me gustó el Animé, 
especialmente aquellas viejas se- 
ries de la Toei que daban los fines 
de semana por el canal 13. El 
fanatismo me llegó allá por 1994, 
cuando fui a la segunda “Muestra 
de Ciencia ficción y Fantasía”, que 
se hizo en el centro cultural España, 
allá en Santiago. Había docenas de 
fanáticos reúnidos, y pensé: Jo, así 
que no soy el único...” Lo pasé muy 
bien esa vez. 





EATA A 


EAN O cuando 


Panda: A mí de chico me ha 
gustado todo lo que tenga que ver 
con animación, quizás porque me 
gusta mucho dibujar. Muchas de las 
series que ví en ese enton-ces eran 
de Animé. En 1995 entré a un taller 
de comic en Santiago, en el cual 
empece a conocer a "ene" fanáticos, 
sobre todo de anime, los cuales me 
empezaron a meter en el cuento. 
También pude asistir a varios ciclos 
de anime y a los clásicos 
“Encuentros de Ciencia Ficción” de 
los Ficcionautas Asociados... ahí fue 
cuando mi fanatismo realmente 
comenzó. 


¿Qué series los marcaron? 

Neko: Cuando chico me 
gustaban series como Mazinger, 
Centella, la Abeja Maya, Banner y 
Flappy (Hey, era chico entonces) el 
Gran Prix, La Batalla de los Planetas... 
Me llamó la atención que en esas 
series ocurrían muertes de 
personajes principales, algo que 
jamás ocurría en las series gringas. 
Más adelante vine a conocer Lodoss 
War, Ranma 1/2, El estudio Ghibli, 
Nuku-Nuku, Dragon Pink, Esca- 
flowne, etc... (Urotsukidoji me cae 
re-mal) 

Panda: Cuando chico también 
vi un monton de series de anime, 
algunas ya las nombró el Neko (pero 
no puedo dejar de nombrar a 
“Mazinger”, “La Abeja Maya”, 
“Marco”, “La Ballena Josefina” y por 
supuesto el “Grand Prix”), pero 
siempre recuerdo que cuando ¡ba a 
Santiago de visita a la casa de mi 
abuela, veía el UCV cuando daban 
“Jet Marte” (pa' que vean que me 
marcó, todavía me acuerdo!). Ahora 
último los animes que más me han 
marcado son  “Temkuu no 
Escaflowne” y las 
películas de Ghibli (en es- 


vice), entre muchos otros. 


¿Qué los motivó a sacar 
un Fanzine de información 
sobre anime y manga? 
Neko:  Principal- 
e mente, me molestó 
bastante la campaña de 
desinformación y 


Y pecial Kiki's Delivery Ser= 


NÚMERO PE Y 


Diciemhre'98 PES 


WARLORD 


23 jew: TT 
Videojuegos - iz, Errores y y Horrores! 


los. grupos 


desprestigio que 
conservadores y S lanzaron 
sobre el Animé (Ya saben, decían 
que TODO el Animé era porno y 
tonteras como esa), aparte de la 
"censura idiota” que algunos canales 
imponen a la gente. A fines de 1997 
me dió un arrebato de Sacar un 
Fanzine y hablé con el Panda. Él 
estaba ocupado en Valpo, pero igual 
se entusiasmó altiro. Y aquí 
estamos. 






¿Cómo ha sido la respuesta del 
público, partiendo por Rancagua y 
lugares de distribución?. 

Neko: Un poco vacilante al 
comienzo, por que igual les daba 
cosa gastar plata en algo 
desconocido, pero en cuanto el 
Fanzine se hizo conocido, (en espe- 
cial la sección de Videojuegos) 
empezaron a peleárselo. Tan pronto 
sacamos un número, ya nos están 
pidiendo el otro. 








Panda: Hasta ahora sólo hemos 
podido distribuir el fanzine en 
Rancagua (y, como dice el neko, 
siempre nos apuran a que saquemos 
algo nuevo!), y no podemos 
quejarnos. Nos ha ido bastante bien. 
Incluso, ha habido algunos fanzines 
en Rancagua sobre otros temas no 
relativos al anime y que no han 
podido superar el número 1 y menos 
un año en circulación! Ese logro nos 
hace sentir orgullosos. 


¿Pueden contarnos a grandes rasgos 
cómo realizan su revista? 

Neko: Paramos la oreja para 
saber qué busca saber la gente, 
también revisamos las series de TV 
que acaban de llegar al país y en fin, 
tratamos de ser originales. Hacemos 
hincapié en la censura, si un Manga 
o una serie de TV llegan cortados O 
alterados, la ponemos en evidencia 
y mostramos las partes que le fueron 
cortadas. Sabíamos que si 











































hubiésemos explotado el fenómeno 
Dragon Ball nos hubiese ido mucho 
mejor, pero no quisimos vendernos. 

Panda: Además tratamos de 
informarnos de la mejor manera 
posible para evitar cometer errores, 
y no tenemos pelos en la lengua para 
decir si algo es bueno o malo. Eso 
ha creado un estilo que nos 
diferencia de la mayoría de las otras 
publicaciones. 


¿Cómo lo hacen para repartirse el 
trabajo, siendo solo dos personas??. 
Írealmente admirable!!!). 
Neko: Cada uno hace lo que 
puede... y lo hace tarde. (Es que 
somos re-impuntuales) 

Panda: En un principio no era 
gran problema, pero ahora que 
trabajamos a 40 páginas por 
fanzine... uffl y siendo dos, la pega 
se hace haaaartal. Si a eso 
sumamos que ambos somos 
estudiantes universitarios (lo que 
implica menos tiempo para hacer el 

ine)... en fin, es un trabajo arduo, 
. al final resulta muy gratificante. 


¿Cuál es su balance en estos 5 
números? ¿Sienten que están 
e en el movimiento anime 
y 





no?. 

Neko: Personalmente, me 
siento satisfecho. Empezamos 
de cero, logramos ubicar y 
sorupar a los Otakus Rancagúinos y 
En fin, pudimos evitar que los de 
afuera les metan el dedo en la boca. 
Por supuesto, hemos cometido 
errores, pero hemos hecho lo 
mposible para aprender de ellos y 
ratar que no se repitan. Con respecto 
¿fa otra pregunta, yo creo que sería 
xagerar el decir que estamos 
imersos en el medio nacional. En 
sancagua, nos conoce todo el 
undo, pero fuera de ella, la cosa se 
selve más difícil. Ahora que 
stamos en Internet, la cosa tendrá 
Bue cambiar. 

Panda: Por si alguien desea 
anocer más sobre el fanzine, puede 
Wsitar nuestra web http:// 
v.amerikanclaris.com/otaking. 
En cuanto al “Movimiento 
£nime Chileno”, hemos estado un 
anio alejados debido a que no hemos 
'Bodido distribuir el fanzine en otras 
Fegiones. Este año estamos 
Buscando todos los medios posibles 
jara que ese problema se solucione. 
ordialmente en Santiago y 
alparaíso) 


¿Cuáles son sus objetivos a futuro 
como Otaking? 

Neko: Con respecto al Fanzine, 
lo que anhelamos sería convertimos 
en una publicación a colores y con 
un tiraje a nivel nacional. Así 
podríamos darle a los Otakus una 
revista que de verdad informe, 
porque las que hay actualmente no 
sirven para nada (¿Han leído la TV- 
Grama?). Quién sabe si este año nos 
resulte... En cuanto al grupo, pucha, 
lo ideal sería unirnos con alguien 
más, pero por desgracia nos han 
llegado puros bolseros con las 
manos vacías y que sólo vienen 
buscando plata y películas gratis. 
(Apuesto que a ustedes también les 
ha pasado lo mismo)(...no 
commnents.ed). 

Panda: Otro de nuestros 
objetivos es poder crear contactos 
entre la gente que se la está jugando 
con esto del anime, y sobretodo con 
nuestros otros colegas Fanzineros. 
A ver si de aquí a unos años más 
todos juntos pudiésemos lograr 
cosas como las que hacen los 
Españoles. 


¿Dónde podemos encontrar el ma- 
terial de Otaking? (dirección, fax, 
email, etc?). 

Ambos: Como esto va dirigido 
a la gente de fuera de Rancagua, por 
ahora la única manera de conocer 
algo del trabajo que hacemos en el 
fanzine es visitar la paágina web (la 
dirección ya la dimos) o mandarnos 
algun E-Mail a: pandaCaclaris.cl/ 
nekoGaclaris.cl. En todo caso, lo 
mas seguro es que entre marzo y 
abril aparezcan los números 1 al 5 
del fanzine en alguna tienda de com- 
ics en Santiago. 


¿Cómo ven al movimiento anime de 
Chile?. 
¿Qué rescatarían del mismo y qué 
no? (díganlo con todas sus letras) 
Neko: Yo veo que el 
movimiento Animé ha logrado 
arralgarse en el medio, y que 
lentamente, está dejando de ser Un- 
derground. Los fanáticos ya no 
sienten vergienza de revelarse como 
tales. Algo queme agrada del 
movimiento es que ha servido para 
unir y relacionar a un montón de per- 
sonas desconocidas entre sí. 
Alguien dice algo, otro se lo contesta 
y izaz!, se vuelven amigos. Lo que 
me pudre, es que nunca faltan los 
idiotas que entran al medio buscando 





"Panda" y "Neko" .(dibujo para Kyodai por PANDA). 





"fama y dinero". Saben a quiénes me 
refiero, incluso algunos tienen 
programa en la TV. Otra cosa que me 
irrita, son los desgraciados que se las 
dan de “especialistas” y censuran y 
critican al Animé, sin tener idea de lo 
que hablan. Por desgracia esos 
amargados tienen mucho poder, y no 
nos quedará más que aguantarlos, 
porque "JAMAS" se van a ir. 

Panda: Considero que ha habido 
muchos factores que han ayudado a 
este “movimiento anime”. Por un lado, 
los ciclos de anime que se han 
realizado en algunas ciudades del 
país, sobre todo los ciclos subtitulados 
en español que hace la gente de lllion 
(Como son los únicos, hay que 
decirlo). Por otra parte, la cantidad de 
series nuevas que aparecen por 
televisión, y por último, la aparición 
en el último tiempo de fanzines 
demuestra que la gente tiene interés 
en el tema y tiene ganas de ver y de 
hacer cosas. Ya nadie puede decir que 
el Anime sigue siendo parte del Un- 
derground, eso ya es tema del pasado 
(por lo menos en la zona centro...en la 
zona norte y sur el panorama cambia 
drásticamente). Lo que no me gusta 
mucho es que , si bien han aparecido 
un montón de tiendas sobre el tema, o 
son muy caras o sólo se dedican a 
Dragonball o bien traen puro material 
pirata, y de mala calidad (si fuera 
bueno no me quejaría). 


Para terminar..¿algún deseo y algún 
mensaje? 
Neko: Desearía que el Animé 


dejara de verse como algo 
exclusivamente de cabros chicos, 
y que los canales de TV y cable lo 
calificaran aparte de los monos grin- 
gos (¡Esos sí que son dañinos para 
la salud mentall=_=). No sé, 
ojalá todos los canales siguieran el 
ejemplo de Chilevisión, así nos iría 
mejor. Mi mensaje sería para toda 
la gente que tenga algún proyecto 
en mente, ya sean Otakus o no: si 
pueden hacerlo, entonces 
HÁGANLO. El Panda y yo somos 
sólo dos personas, y miren todo lo 
que hemos hecho, aprovechen y 
vean de qué son capaces ustedes, 
lo más probable es que se 
sorprendan del resultado. (Como que 
le anduve poniendo mucho...) 

Panda: Siempre he escuchado, 
y lo he notado, que dentro de la 
“colonia de otakus residentes” hay 
cierta desunión... quizas por el 
hecho de la conocida práctica 
chilensis del pelambre y del 
“chaqueterismo” (que TODOS 
hacemos, y no me vengan con 
cuentos!). Si lográsemos escapar 
de ese único punto negro, es posible 
que se puedan lograr muchas cosas 
positivas en el futuro. (Es utópico, 
pero me pidieron que dijera un 
deseo...) Un mensaje? 

Que todos los fans traten de ser 
un poco más tolerantes y respeten 
los gustos de todos (eso de andar 
criticando a los “DB-babosos”, 
“Ranma-Zombies”. y un largo etc. 
Me chorea). 














ANIME EN CHILE 


DIBUJANTE DE MANGAS Y PANELISTA DEL PROGRAMA BAKANIA 


FYTO MANGA 


en Chile. 


Haciendo cosas por el anime 


Preséntate por favor a los 
lectores 

R: Soy comunicador au- 
diovisual, dibujante de com- 
¡cs y ahora formo parte del 
equipo de producción de 
CHILEVISION del programa 
BAKANIA. Yo partí en 1987, 
cuando el manga era poco 
conocido como tal, y de 
japón.sólo se conocían se- 
ries como. ROBOTECH, y CO- 
BRA por nombrar algunas. 
En esa época comenzó el 
resurgimiento del comic 
Chileno, con TRAUKO y 
Pedro Bueno a la cabeza, 
MATUCANA, y Alfonso 
Godoy y el BANDIDO con 
Javier Ferreras con quien 
trabajo hoy dia. 

Yo parti en Bandido. Yo 
fui el primer dibujante en 
Chile en publicar algo:con el 
estilo Manga. Cuando mos- 
traba mis trabajos-me decian 
“es muy japones”, y yo decía 
y digo “eso. es lo que me 
gusta”. 

¿Por qué?, Porque el 
manga te permite dar una 
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Viñeta del Manga "Genesis Armatron" 


mayor expresividad al per- 
sonaje porque la cinemática 
te permite narrar de manera 
mas parecida al cine y a esto 
se puede añadir elementos, 
crear cosas propias sin darle 
vuelta los convencio- 
nalismos que traen los otros 
comics. 

Ahora, en esa época me 
atacaron mucho, incluso me 
dijeron “deja de dibujar esas 
huev*s y dibuja algo como 
la gente”. 

Por-ejemplo, pa' mi el 
comic chileno es 
CONDORITO,. pero a mi no 
me gusta dibujar el estilo de 
Condorito, y tampoco soy el 
llamado a crear un nuevo 
estilo.-en la historieta 
Chilena, ya.que a mi me 
gusta el manga. Dibujemos 
manga pero usando la 
técnica, insertándola en la 
realidad Chilena. ¿por qué 
no hacer un manga, pero un 
manga Chileno?. 


¿Cómo te has sentido en 
TV?, 

Super bien, 
el canal es una 
gran familia, 

pese a que no se 
Y caracteriza por 
realizar grandes 
eventos como 
los demas ca- 
nales, tiene una 
programación 
E dirigida a un 
NM públicoque ge- 
l Gu] neralemente no 
FEA] gusta de las 


masas, un públi- 





gado insultaron, no sé a motivo de 
20456 las qué, pero no los pescamos 

puso un-productor, Eduardo 
Cabezas, que en un principio 


tenía un proyecto muy 
diferente, pero la idea era 


crear un programa E 


mostrara las enarmes 
posibilidades que exisien gn 
la cultura juvenil ya sea rol, 
comics, video juegos y 
anime. Juntamos eso y 
salió"Bakania* La 
experienciaha sido muy fica. 
Fernando Santis es mi 
productor y me ayuda.gn mi 
segmento. Lo bueno que 
hasta el momento le ha 
gustado a la gente, iodo ha 
funcionado. Porejemplo, la 
web de Bakania en 2 meses 
supero las 100.000 visitas. 
Si consideramos que la Web 
del Chino Ríos es la mas 
visitada de Chile, en 2 años 
tiene 200.000 visitas. 
Tambien nos criticaron, nos 
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mucho. Hacemos las cosas a 
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nuestra manera y creemos 
que vamos por buen camino 
además estamos recién 
empezando, con un canal 
que nos apoya entodo. 

Esperamos que esto siga 
con el apoyo de todos 
ustedes. 


¿Estás conciente de la 
responsabilidad que tienes 
como comunicador social y 
además como conocida 








ANIME EN CHILE 


figura del movimiento 
Anime Chileno?. 

R:Si, por supuesto, pero 
yo más que ser conocido, lo 
gue me importa es que se 
rECOnozCa loque yo hago 
con el manga, creando una 
especie de cultura propia de 
la historieta, que los 

ibujantes hagan cosas, 
dibujen, creen.Yo voy a 
pezar a hacer clases en 
colegios y ahí. voy a 
zclar el comic con la 
tura. Que lean, que 

soriban, que inventen 
Situaciones, que el comic 
































espete algo menospreciado 
Én Chile por los medios de 


-tomic y el anime. 


Entrando en un tema algo 
molesto.¿Por qué crees 
fue se generaron focos de 
thazo hacia Bakania?. 

R.Mira, no habían críticas 
nstructivas, para.nada; a 
onzalo-Muñoz lo-trataban 
Me homosexual, a mi 
fambien.O sea-de llegar 
ins tos; llegan muchos y 
És0es algo que debe asumir 


Jibujo para el numero 1 de Kyodai 


Tomente la lectura, que se : 


comunicación, como-es el 


cualquiera que comienza a 
hacer algo, en donde hay 


grupos. de tipos que son 
unos “obsesivos” con el 
anime, Otakus obsesivos. A 
muchos de esos yo no los 


paso, porque se creen que si 


se me olvida un dato en TV 
se-=vuelven locos y me 
insultan, y..el-tiempo que 


tengo-en-TV-es-solo-de. 10. 


minutos. Hay gente en esa 
onda, con la cual es re difícil 
hablar y además están 
convencidos de que tienen la 
razón. 

Críticas constructivas 
recibimos y las tomamos en 
cuenta.Yo recibí 
varias, relacio- 
nadas al comic 
americano, el cual 
leo pero no 
manejo muy bien, 
pero me defen- 
dia. Yo también 
me he equivo- 
cado pero ahora 
estoy tratando de 
hacerlo mejor. 


¿Cómo ves al 
movimiento 
“anime chileno 





hoy día?. 
— RiLo veo fuerte.En Arica 


grupos de == 01 ejemplo 
tipos que g hay un gru- 
están locos, po que se 
y te lo digo llama Ari- 
de una, son A manga, Está 
tipos que Se A también la 
han pegado S WE 04 
mucho en la Peruana. 
cabeza que A Hay gente, 
de verdad, hay ganas. 
están locos. de hacer 
Yo he visitado cosas, un 
desde Arica cd entusiamo' 
hasta Pto. increíble, 
A "Genesis Armatron" con nada de 
conocido ) líderes, los 


líderes aquí me dan dolor de 


cabeza, con su blabla de “YO 
SOY, YO tengo derecho!... 


¿Qué crees quese puede 
hacer para eliminar las 
rencillas y cahuines que 
existen en la movimiento 
anime chileno?. 

R: Simplemente los que 
estén en el anime, que 





encuentran que esto es una 
opción sana, que sigan 
haciendo lo propio, como 
ustedes. A los otros 
desafortunadamente, 
aislarlos no se vería bien. 


Los grupos herméticos no: 


sirven. de mucho. Los 
revoltosos-son facilmente 
identificalbles,-los.que se 
quieren cagar a otros es por 
que quieren plata. A mi 
particularmente me tiene sin 
cuidado, simplenente se 
sigue trabajando por-el 


manga. Ojalá a ustedes les 


vaya muy bien, y sepan-con 
quién meterse. 


¿Nos podrias adelantar 
alguna primicia, sobre 
Bakania u otra cosa?. 

R: Bakania va a 
continuar, dándole mas 
importancia al anime. Yo 
estoy preparando un corto 
de.animación japones que 
será el primer anime Chileno. 
Gon.un-amigo animador y 
otras personas más. 

La.animación es limitada, 
pero se va a mover por 
supuesto, con efectos de 
sonido y esperamos 
exhibirlo en Bakania. La 
Banzai manga se viene. 
Estaría saliendo la 
número?. Ahora 
se hiZb una 
reimpresión y 2 
meses despues de 
la uno saldría la 
número 2. 


¿Algún mensaje 
para finalizar?, 

R.Compadres... 
lo. que ustedes 
están haciendo es 

Te importante: 

-Lo mejor que.podemos 
hacer-en Chile es-hacer 
cosas.como esta, ya que 
hacer anime es muy caro. 
Ojala les vaya la raja y sigan 
adelante. 








REAL ROBOTS... 


Banpresto arremete 
nuevamente con su genial 
idea de mezclar diferentes 
series de Mechas, pero 
esta vez,en un formato tipo 
"Arcade" de simulación, 
"Iv/s1", a, 
hará estallar $ 
de emoción — 
y entretención 
tu Playstation. 

Mantente js ¿e 
atento, cubre = 
tu retaguar- 
dia, dispara y y. 
pregunta des- ee 
pués». Esta 
frase se aplica 
perfectamente a "Real Ro- 
bots Final Attack", de la 
factoría Banpresto. Lo que 
este juego hace, es reunir a 
mechas tan conocidos y 
queridos en Japón, como 
Dunbine, Gallia, D1 Custom, 
L-Gaim ylos espectacula- 
res y podero- ES 
sos Gundam ¿ha aman 
(y que alguien $ 
me diga que $3 
no) de las se- 
ries Z, G y X 
(Z-Gundam, 
GX d. Gun- 
dam y Shin- 
ing Gundam, respec- 
tivamente, además de otros 
tantos robots secretos. 
Todos ellos se dan cita en 
este programa, teniendo 
como anfitriones a los 
reaparecidos R1,R2 y R3 y 
sus pilotos Ryusei Deta 

Raydees E Breinstein y Aya 
Kobayashi (originales del 
juego "Shin Super Robot 









Taisen", que prometo. 
comentar a futuro). La 
temática, aunque parece 
complicada en un principio, 
es totalmente adictiva una 
vez que manejas al 100% 
los nu- 
xi MErosos 


= comandos 
, COn de 
e los qUe 

*. Na : 
oz dispone 
0 A robot, 
EAS Y así 
=éenfren- 
a tarte en 
ESA vastos 


MEETS terrenos, 
contra otros robots , muy 
al estilo del juego "Virtual 
On" (arcade producido hace 
ya un tiempo por Sega, y 
con posterior versión para 
"Saturn"). Para quienes no 
tengan referencia de aquel 
"Arcade" (en cuyos diseños 

Ye Mechas 


“8 de los dise- 
a ñadores de 
la serie ori- 
ginal de 
py Gundam), 
explicaré el 
modo de 
juego, muy similar al de 
"Real Robots Final Attack". 
En ambos juegos, tu 
mecha, y el contrario luchan 
en un entorno 3D 
predeterminado, donde la 
visión de tu mecha es de 
espalda y al que ves de 
frente es a tu contrincante, 
¿claro no?. 
Real robots Final Attack 


GAMESTATION 
FINAL ATTACK 


Una brutal batalla entre los más poderosos Mechas conocidos. 





nos entrega un modo de 
juego algo más complicado 
que lo de costumbre. No 
vayas a pensar que es 
cosa de "Street Fighter", de 
golpe, patada,"Hadoken", 
"Shoryuken" y chao, ya que 
el principal factor $e 
determinará ; 


Ss 258 
practica- 
mente los 


que podrás Ñ V 
realizar. 

Debajo de tu barra de 
energía se encuentra otra 
más, la cual, vas llenando 
a medida que golpeas O 
disparas; una vez llena esta 
barra podrás sacar 
diferentes poderes espe- 
ciales, dependiendo del 
Mecha elegido, los cuales 
van desde el famoso "Shin- 
ing Finger" hasta otros 
como el "GX Divider Beam" 
el clásico "G-Revolver” 0 el 
aún más poderoso 
"Boosted Rifle". Todos estos 
ataques, y las armas 
comunes, son fáciles de 
lograr y no 
requieren 
de compli- 
cados mo- 
vimientos, 
reducién- 
dose los 
comandos 
a un botón 
+ una di- 
rección , 2 
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la vez, y así (aunque n8 
todos son golpes, pues 
deberás dominar giros, 
saltos, impulsos, etc.) 


Cada Mecha tiene Sus 
propias características, 
pus son más resis- 

| tentes que 
otros, UNOS 
más ágiles, 
flotros COn 
5% mayor poder 
Ss de fuego, 
a golpe, etc. 
NE Las carac- 
terísticas del 
escenario también podrán 
ser modificadas, según el 
gusto de los participantes, 
determinándose su ancho, 
largo, etc, además de los 
obstáculos, que pueden ir 
desde simples árboles, 
hasta torretas o edificios. 
Estos obstáculos le dan un 
toque especial al juego, 
pues te podrás esconder de 
tu oponente, para así 
sorprenderlo por la espalda, 
o simplemente volar al 
Mecha enemigo junto atoda 
la infraestructura si es 
necesario. De esta manera, 


botones ak elección delos En solo sereduce alas series Z, GyX. 











esta opción hace que 
pongas todos tus sentidos 
frente a lo que pasa en 
pantalla. 

Además, "Real Robots 
Final Attack" supone la 
ampliación del Robo- 
Universo creado por Ban- 
presto en "Shin Super Robot 
Taisen", añadiendo a los ya 
conocidos R1,R2, y R3, a 
Getviewm (mecha muy 
parecido a Master Gundam, 
pero de aspecto femenino), 
enemigo final 
wa su piloto 
Anna Stassia. 


En cuanto MS 
a los aspec- 
tos del juego, E 
Él entomo grá- E se 1? RESTO 
fico 3D esta muy conse- 
guido, superando con 
treces a otros de este estilo 
como Macross VFX (aunque 
sin llegar al grado del 
arandioso y excepcional Z- 
Gundam), y aunque peca de 
algunas  saturaciones 
firaducidas en la desa- 
parición de texturas), éstas 
pasarán casi inadvertidas 
debido a la emoción al estar 
ligando, pues estaremos 
más pendientes de que no 
mos destruyan el Mecha, 








que de fallas 
gráficas. Tam- 
bién cuenta con 
muy bue-nas 
imágenes de los 
correspon- 
dientes pilotos, 
además de las 
soberbias se- 
cuencias de las 
cargas del pro- 
Sus efectos 
de sonido son 
exce- 


lentes, pues resca- ¿5 


tan aquellos típicos $ 
sonidos mecáni- * 
cos, de disparos y 
vuelos de las series 


de Anime, y tam “<> 


bién como en "Shin 


Super Robot Talon, Mas E 


voces originales de los 
personajes han sido 
añadidas a las batallas para 
darle mayor especta- 
cularidad al juego, aunque 
no alcanzan el grado de 
nitidez del 
juego ante- 
riormente 
| mencionado. 
¡La música 
ES viene direc- 
tamente 
sacada de 
las respectivas series de 
Anime, y así, temas como 
"Mizuno. Hoshi no 
Aiwokomete" (Kido Senshi 
Z- Gundam), 


(Xabungle), ES Ses 


Flyng in the Sky 
(Kido Butoden BS 
G. Gundam), 0 ¿$ 
Dreams ( Kido 
Shin Seiki Gun- e 
dam-X), ambientarán las 
luchas, dándole de esta 
manera al programa una fiel 









esencia a serie de Mechas, 
además que éstas están 
muy bien reproducidas 
(Aunque hubiese sido ideal 
el tenerlas cantadas, pero 
debido a cuestiones de me- 
moria...) 

Para terminar la juga- 
bilidad y maniobrabilidad no 
pierden nada, sino que 
agregan el termino perfecto 
al juego, ya que el control 
del Mecha es inigualable a 
otros juegos de este mismo 


senci- 
llez de 


O QA 5 suas 


hacen aún más jugable, 
bastando sólo un poco de 
ubicación. 

Si a todo esto agrega- 
mos el modo "V/S" a 
pantalla partida, el cual es 
el más adictivo (puedes 


pasarte horas junto a un 


amigo sin siquiera abu- 
rrirte), y aún más el mismo 
modo "V/S" con cable Link 
(que elimina las ralenti- 
zaciones y permite un total 
campo visual), hacen de 
este juego una de las 
mejores alternativas del 
pasado año. Sin duda un 
juego altamente adictivo y 
con vastas posibilidades, 
que te dará 
y entretenidos 
= momentos, 
viendo alos 
poderosos 
y detalla- 
dos Gun- 
dam patear 
a los demás mechas 
(incluído  "Escarabajin 
Pancho"), pues Banpresto 
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parece que se ha "puesto 
las pilas" y es de esperar que 
nos siga propor-cionando 
excelentes juegos como los 
ya vistos (por ejemplo, 
"Bokan Desuyo" ). 


Podrás comprobar junto 
a este “Real Robots Final At- 
tack” que oportu-nidades 
como estas encontrarás 
muy pocas en tu consola, 
por ello, hazte con tu Mecha 
y sal a luchar..... y demostrar 
que los Gundam son los 
mejores (je). 


Hasta pronto. 


SQUALL TIPS 


Para acceder a los mechas 
secretos ,en la pantalla de 
selección presiona 
“triángulo” sobre los 


casilleros correspondientes 
que daré a continuación. 


Para R1, secuencia: Sho 
Zamu (Dunbine) - Daba 
Myload (L-Gaim) - Kamiru 
Bidan (Z-Gundam) - Sho 
Zamu-Ken Wakaba (D1-Cus- 
(0144) 


Para R2 secuencia :Kamiru 
Bidan - Kamiru Bidan -Ken 
WEI IE 
Wakaba 


Para R3, secuencia : Daba 
Myload-Garoud Lan (Gundam 
X) - Shiron Amosu (Galia) - 
Kamiru Bidan-Sho Zamu 


Para Getviewm,secuencia: 
RyuseiDeta (R1) - Raydees E 
II (9 NE: 
Kobayashi (R3) - Ryusel 
Deta-Shiron Amosu 
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XENOGEARS 


Un nuevo acierto de SQUARESOFT que será la delicia de los videojugadores. 


Square no puede de- 
jarnos abandonados un 
tiempo sin sorprendernos 
con sus creaciones...y lo 
vuelven a hacer. 

Su apuesta se llama 
"XENOGEARS" el último de 
los RPGs en la línea de la 
mítica Saga "FINAL FAN- 
TASY" pero con elementos 
originales e innovadores 
que le dan brillo propio. 
Una maravillosa aventura 
gráfica llena de belleza y 
colorido y una historia sin 
igual, que no puedes dejar 
pasar. 

Tras el gran vacío que 
queda en el corazón 
despues de haber jugado 
Final Fantasy 7, las 
huestes de fanáticos de 
RPGs, con vistas a la 
continuación de la saga 
maestra, no tienen otra 
opción que ser desper- 
tados de su letargo debido 
a la nueva apuesta de 
Square, "XENOGEARS". 

Y de qué manera, pues 
la nueva creación de esta 
compañía, no tiene nada 
que envidiar a la joya FF. 

Los 2cds que COMPpOo- 
nen XENOGEARS nos 
transportan a 
una alucinante 
realidad y «la 
historia desta | 
creación made 
in Square, me- 
diante la inigua- 
lable fusión del 
anime y las 
secuencia por 
computadora. 


Billy Lee Black 





Weltall el Gear de Fej 





Los máximos responsa- 
bles del producto ya llevan 
años de 
exítos en 
Square, 
BeDEmn: 0 
Teitsuya 
Takahashi, 
director de 
aquella 
pegueña 
joya para Super Famicon 
llamado Final Fantasy, 
quien en esta oportunidad 
también ejerce como 
director del proyecto. 
Como productores ejecu- 
tivos se encuentran 
Tomoyiki Takechi, Tetsuo 
Mizuno (FF7) 
e Hironobu 
Sakaguchi, 
este último 
más que co- 
nocido por 
ser el director 
de la saga FF 
desde el capí- 
tulo 6. Con 
tales perso- 





Fei Fon Wong el heroe del juego 


nalidades al mando, el 
producto - no puede 
defraudar. Mientras en la 


historia y su desarrollo 


participan Masato Kato y 
nuevamente Tetsuo Taka- 
hashi. 


HISTORIA: 
El ELDRIGE, un cruce- 
ro espacial abordado por 


humanos, trasnporta una 


especie de "Ente-Arma" 
con el fin de su estudio y 
pruebas en otros terri- 
torios a modo de preven- 
ción. Pero súbitamente, 
esta especie de virus 
comienza a 
apoderarse 
del crucero, 
no quedando 
otra opción 
para el capi- 
tán que hacer 
estallar la 
nave con el fin 
de salvar a la humanidad 
de aquella amenaza. Sin 
embargo los restos de la 
nave caen en un planeta 
próximo, y desde las 
cenizas surge una mujer 
que simboliza el principio 
de la creación y la 
expansión de la raza 
humana sobre el nuevo 
planeta. Aunque al co- 
mienzo parezca un poco 


confuso, poco a poco irá 


tomando revuelo a medi- 
da que se desarrolla la 
historia. Nuestro turno 
llega 10 mil años más 
tarde, en un mundo donde 
el protagonismo lo tienen 


Bartholomew de Fatima 





2 grandes reinos, "AVEH" 
y "KISLEV". Dos potencias 
en guerra constante por 
los secretos arqueo- 
lógicos. de viejas 
civilizaciones. Lejos de 
todo esto, en un apartado 
lugar pasaremos a jugar 
en el lugar del protago- 
nista "FEl FONG WONG" 
(rico nombre!!), en su 
apacible vida en la 
hermosa y tranquila villa 
de LAHAN. En la mayoría 
de los lugares del mundo 
aunque no en esta villa, 
desde tiempos ances- 
trales, la civilización se vió 
marcada por la creación 





Brigandier el Gear de Bart 












































bs GEARS, enormes 
sos mecánicos que 


el hombre y 
Mr  conse- 
Miencia, al Ente 
Me la guerra, 
puUnque el 
Mropósito de 
mu creación no 
mera otro que 
É calamidad 
Mel hombre por 
mMicanzar a 

WDios. 4 
Separada 

e esa realidad Y 
la mente del 
Mmwen "FEl" se 
mentra en la pintura y las 
tes marciales, que 
Énseña a los niños de la 
la, por lo que es querido 
y apreciado por todos 
Mebido a su espíritu 
bondadoso y su calidad 
de persona, y aunque 
mufre de amnesia y no 
mecuerda nada de antes de 
lbs 3 años de vida, tiene 
ima gran cantidad de 
amigos, dos de ellos (los 
mejores) Alice y Timothy 
rontraerían matrimonio al 
guiente día (aunque en el 
Mondo Alice está ena- 
morada de Fei). 


e A s* Thun PE Vean 
Ina de los impresionantes Deathblow 


y 


Elhaym van Houten 








Llegada la noche y tras 


haber visitado por motivos 
más fácil el trabajo de la celebración al Dr. 


Citan Uzuki, habi- 
tante de las mon- 
tañas, la villa 
es atacada por 
"GEARS'*> que 
parecen ser del 
imperio "KISLEV". 
Ayudado por 
Citan, Fei comien- 
za a evacuar a la 
gente de la villa, 
pero en medio del 
estrago y las lla- 
mas nuestro pro- 
tagonista  en- 
cuentra a un 
GEAR de nombre 
WELTALL, al cual pilotea 
con el fin de resguardar la 
seguridad de los 
aldeanos. 
Sus técnicas 
de lucha pa- 
recen ser 
perfectas y 
hasta él mis- ¿jh8 
mo se sor- A 
prende del 
hecho de saber pilotear 
estos gigantes. 

Desafortunadamente y 
pese aún a su pericia, al 
maniobrar a WELTALL, Fel 
no puede evitar que los 
GEARS enemigos causen 
la muerte de su amigo 
Timothy, y lleno de ira 
ejecuta una super 
explosión (al más puro 
estilo BAKUHATSU sui- 
cida de VEGETA), que 
deja aún más maltrecha 
la villa y de paso toma la 
vida de su amiga Alice 
(que suerte la del chiquillo 
¿no?) | 

La retirada de los 
GEARS es inminente, pero 
el daño ya ha sido hecho, 
y el una vez querido Fei, 
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ahora se transforma en el 
enemigo más odiado de la 
villa siendo aconsejado 
por Citan que 


mejor aban- 
done la villa. 
Triste, confun- 
dido e impo- 
tente, Feli. se 
retira de la 
maltrecha 


Lahan, rumbo 
al bosque y sin 
destino, con el 
único objetivo 
de comenzar 
una nueva vida 
en algún otro 
lugar del vasto 
mundo y así conocer más 
sobre su propia identidad. 
De allí en adelante la 
excelente trama se irá 
desarro- 
lblando 
A llegando a 
niveles 
% apoteósicos 
e digno de un 
juego de 
los genios 


de Square. 


Pasando a los 
aspectos técnicos, como 
ya mencioné anterior- 
mente, el estilo del juego 
se asemeja 
mucho a FF y 
en cuanto a 
mapeado, 
modo de usar 
da MÁS 
magias e in- 
cluso en las 
batallas, 
teniendo un 
máximo de 3 
personajes en 
tu grupo. Ya 
en batalla, el 
sistema de 
lucha cambia 








por uno ingenioso ideado 
por Haruyuki Nishida, 
Makoto Shima-moto e 


Hiromichi Tanaka. 
Este consiste en 
atacar al enemigo 
mediante la 
combinación de 
botones que su- 
ponen Triángulo 
(débil) cuadrado 
(ataque medio) y X 
(ataque fuerte). 
Con ésto 
tendremos una 
amplia gama de 
posibilidades para 
realizar combos 
contra los ene- 
migos. De la misma 
manera que combinamos 


y vamos ganando 
experiencia, iremos 
aprendiendo letales 


combinaciones de golpes 
llamadas DEATHBLOWS , 
las cuales podremos 
desencadenar suce- 
sivamente en un “CHAIN 
DEATHBLOW” mediante 
puntos de AP que obtienes 
en el mismo momento que 
luchas. Sin duda un tor- 
tazo para el enemigo. 
Todo lo anteriormenta 
mencionado guarda el 
mismo tipo de inter- 
actividad a la 
hora de luchar a 
bordo de los 
Mecnas, 
aunque eso sí, 
un poco más 
lento en com- 
binaciones pero 
con luchas de 
niveles más alla 
de lo “BARZA” 
Incluso el 
juego tiene un 
modo  total- 
mente diferente 














de uso con los Mechas 4 
que puede ser jugado por ¿3-8 
enfrenses 


2 personas, 
tándose los colosos en un 


terreno SD de total movi- al 


miento. usando para ello 
combinaciones de golpes, 
bolas de ether, etc, todo 
ello acompañada por una 
velocidad endiablada. 

El aspecto gráfico del 
juego es excepcional, 
utilizando para los Mma-= 
peados, finos polígonos 
texturizados que incluso 
llegan a parecer gráficos 
bitmap con gran colorido 
y belleza, los cuales 
podemos notar a nuestro 
antojo en 360 grados para 
así apreciar el trabajo 
prolijo de los progra- 
madores, ayudados có- 
mo no, por un perfecto en- 
gine 3D sin ninguna 
ralentización. Mención es- 
pecial para las nubes del 
World Map con un per- 
fecto efecto de layering 3D 
y el mapa que supera al de 
FF7 obra de Kazumi 
Kobayashi. 

Los gráficos 2D de los 
personajes calzan a la 
perfección con el entrono, 
así como las especta- 
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culares magias con 
efectos de luz y sombra, 
poligonales, etc, que 
alcancen su máxima 
expresión en el Big Ban de 
Fei, el Heavencent o el 
des-tructivo Ether utilizado 
por el jefe final (aunque no 
supera el super nova de 
Sephiroth). 









Punto fi- 
nal para el 
aspecto 
gráfico lo 
ponen los 
Gears cuyo 
diseño corre 
a cargo de 
Junya Ishi- 
kagi ayuda- 
do por Yo- 
shinori Ogu- 
ra, puestos A 
en escena 
mediante 
refinados 
polígonos con textura y Un 
soberbio tratamiento del 
som-breado. 

El tratamiento en 
cuanto al sonido resulta 
bien logrado demostrando 
que aunque sencillo, 
Kazumi Mitome y Yoshiro 
Nakaoka, se las han 
arreglado para simular 
efectos como el chirrido 
de los Mechas, fuertes 
explosiones y otros. 


La composición musi- 
cal de Yasunori Mitsuda, 


A CUYOS trabajos pudimos 
“5 conocer en CHRONO 
Ly TRIGGER, resalta por su | 
2% originalidad y calidad 
we desde las tranquilas 
E melodías de la villa 
í Lahan o el World Map, 


Vierge el Gearde Elly 


hasta los indiscutibles 
temas de emoción y 
las batallas. Al menos 
Mitsuda conseguirá dejar 
estas melodías en nuestra 
memoria hasta las nuevas 
composiciones del mae- 
stro Nobuo Uematsu. 
Tema aparte se lleva el 
tema final “Small two of 
pieces” de Screeching 
shards (onda 
HItanic... 
cuando lo 
escuchen se 
darán cuenta), 
cuya compo- 
sición corre a 
cargo de 
Yasunori Mit- 
suda, las 
letras a cargo 
de  Masato 
UN Kato y es 
i interpretada 
h por Joanne 
Hogg, un buen 
final con un 
tema tranquilo e inspl- 
rador. 

Otro: apartado que 
brilla-por sí solo son las 
secuencias de anime a 
cargo de "Production 16", 
cuyo principal respon- 
sable de diseño es 
Toshiharu Murada, ayu- 
dados por otros estudios 
como el estudio 
"Takuranke", "Anime Toro 
Toro", “Sahshifme”, "E 
mark", o el "Beijing 
Sharaku Fine Art", con el 
estudio de grabado "Gen". 





"Production IG" realizó 
los impecables trabajos de 


animación para 
"Ghost in the Shell" y 
"Grandstream Saga", y 
anima con perfección y 
fluidez unida a los diseños 
realizados por Kunihiko 
Tanaka. 

Estas mismas sS€- 
cuencias unidas a las 
perfectas animaciones 
generadas por com- 
putadora (grandiosas, 
pero no irreales como las 
de FF7), a-cargo. del 
programador  Atsushi 
Ebisawa y compañías 
como Omnibus Japan, 
Shirogumi y Satalker, 
dejan muy alta la meta de 
calidad, superando el 
sistema utilizado en Kido 
Senshi Gundam. 

Después de tanta 
brilantez y  recono- 


cimiento, solamente tengo 


Renmazuo el Gear de Billy 












icardo Banderas "Rico" 


mínimos reclamos con- 
ira el programa. 


1) Al rotar los 
Wscenarios y pese 
ÍW tener brújula, con 


mmapeados tan largos y 
mamplejos, más de una 
Wez/ te perderás y 
maldecirás a quien tengas 
mor delante (no es chiste, 
obre todo en el laberinto 
final de DEUS). 

2) La tranformación al 
Implés de las secuencias 


inimadas tienen un grave 
moblema en el "timing" 
petardo 


los movi- 













an 





mientos bucales y las 
voces un tanto (más bien 


dicho...BASTANTE) 
desfazados. 
Bueno, ya me 


desahogué, salvo estos 
pequeños detalles, XENO- 
GEARS es una preciosa 
joya en bruto que irás 
refinando al jugar. 
Demostrando nueva- 
mente (y para variar) que 
Square, todo lo que toca, 
lo hace espectacular. 
Ahora la gran pregunta es 
¿XENOGEARS calmará las 
ansias por la esperada 
continuación 


PEZ 


— shitan iz HU de Final Fan- 


SA tasy 8). 
= $ Por mi 
—3 parte Xeno- 
gears no ha 
llenado mis 
> ansias, y el 
Sd demo jugable 
que dispongo 


!Jgunos de los personajes a ciodles: de FF8 me 


comprobar su indiscutible 
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quedó en una muela. 
(por supuesto ...de la 
impresión). A 
Por eso, ya no me HAS 
faltan ganas para tener IF 
eso 4cds y recorrer la $ 
impresionante aventura k Y) 
de Squall Leonhart (quién 
les hablaj(4¿¿???)y el 
escuadrón de Seed 
Galvadea. Espero que los 
Señores de Square se 
apuren junto. a Electronic 
Arts y nos premien con 
uno de los que será, el 
más grande de los juegos 
creados. Entre agosto y 
septiembre podremos 





"Fei" en combate. 


sobre este vasto mundo 
de los videojuegos. Hasta 
la próxima. Me voy con 
Rinoa y Zell a luchar unas 
cuantas batallas. 

Nos 
KYODAI 2. 


vemos en 


calidad, pero como les 
digo, este Xenogears es 
espectacular. 

Consíganlo y se darán 
cuenta. 

Manden cartas con 
consejos, sugerencias, 0 
lo que quieran contarme 





Como es mencionado en este a la nueva versión de.esta saga "Final 
Fantasy VIII”, ya es realidad. Pudimos jugar la versión Demo- Advance del 
mismo, y sólo me resta decir que es "ESPECTACULAR. Increíbles escenarios 
prerenderizados y personajes estilizados y más reales, haciendo uso de texturas. 
Una historia que se asoma como muy interesante. Sin lugar a dudas, una 
maravilla. En estos momentos ya está disponible la versión en japonés del juego 
(4CDs). Para la versión americana, deberemos esperar hasta agosto. Benditos 
seamos los elegidos. 
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Los misterios de 


EVANGELION 


O ver 26 capítulos, sin entender nada!. 


ADVERTENCIA:Este reportaje puede arruinarles muchísimas sorpresas, de modo que primero vean la serie, y después lean esto. 


Uno de los mayores 
atractivos que tuvo la 
serie “Neon Genesis 
Evangelion”, fueron las 
muchísimas referencias 
bíblicas y las teorías 





*EL SISTEMA CENTRAL MAGI. 

Esta era más que obvia. 
El computador central de NERV 
lleva el nombre de MAGI, y 
a su vez está dividido en 
tres sub-sistemas llamados: 


metafísicas en Gaspar, 
las que sus- Melchor y 
tenta el guión Baltazar, en 
de la serie. Lo referencia a 
más seguro es los 3 reyes 
que hayan PR magos que 
descubierto presintieron 
algunas, pero 5d 7 y avistaron 
la mayoría de e el naci- 
las referencias Adán, oculto en “Nerv miento de 


pasaron tan inadvertidas 
o eran tan rebuscadas 
que casi nadie las captó 


todas. Hemos  ¡nves- 
tigado, y aquí les 
ofrecemos algunas 


recogidas de la Internet, 
más otras de cosecha 
propia. 





sistema Sephiritico (con Rel incluido). 





Jesús y el inicio de la Era 
Cristiana. 

Bueno, pues el sistema 
MAGI, es el mudo testigo de la 
nueva Era que los viejos de 
SEELE se empeñan en llevar a 
la humanidad. Por su parte el 
nombre clave de la base 
subterranea de NERV es “Cen- 
tral Dogma”, y en su 
logotipo se lee la cita 
“Dios está en el cielo. 
Todo está bien en el 
mundo”. Sin embargo, 
esta frase pertenece a 
Broncear. Vaya uno a sa- 
ber lo que quisieron 


a decir con ésto. 


*'LILITH" 
Y EL NOMBRE EVA. 
Lilith fue el primer 
ángel que llegó a la 
tierra, por lo que fue 
llamado ADAN, y a partir 
del cual fue NERV 
desarrollando las 
unidades EVA. La razón 
es obvia. A partir de 





Adán fue que Dios creó [A 
a Eva. Por su parte, los [3 
humanos crearon A 
copias del primer | 
ángel, y como habían PP 
salido de este Adán... 
pues los llamaron [$ 
EVAS. Sin embargo, el 
nombre Lilith en 
realidad le pertenece, 
según algunos Evan- 
gelios apócrifos, a la primera 
mujer creada por Dios. Ahí se 
nos dice que en el Génesis, 
Dios creó al hombre y luego 
decidió darle una compañera, 
por lo que 
modeló a una 
mujer creada 
igualmente 
que el hom- 
bre, a la cual 
llamo Lilith. 
Sin embargo, 
esta mujer se 
negó a seguiru 
obedecer af 
Adán, ya que 
ambos eran 
exactamente 4 
iguales en 
todo. 

Como Lilith se convirtió en 
un obstáculo para el desarrollo 
de las cosas, Dios cortó por lo 
sano y la expulsó del Edén, tras 
lo cual creó a una segunda 
mujer...que tampoco le resultó 
bien. 

La segunda mujer fue 
creada frente a los ojos de 
Adán, y éste, asqueado por lo 
que debió presenciar (sangre, 
carne y huesos creciendo), ni 
siquiera se atrevió a tocarla. 





La bella Misato. 





Recién la tercera y definitiva 
mujerfue Eva. Nacida a partir 
de la carne y la sangre del 
hombre.Ahora recuerden la 
rebeldía inicial del Eva-00, el 
hedor a sangre del 
Eva-01, y el hecho 
que el Eva- 02 sea el 
- |modelo definitivo 
AS para la producción 

A “en serie” .Una clara 
8] referencia a éstos tres 
NEVAS. 


*EL SISTEMA 
SEPHIROTH Y LA 
KABBALAH 

La primera es una 
tabla mística- 
religiosa dibujada 
por el sacerdote 
alemán Athanasius Kircher en 
1653, y aparece en el techo de 
la oficina de Gendo Ikari, el 
"Super Papá". Por su parte, el 
Kabbalah también tiene su 
papel o mejor dicho su doble 
papel, como árbol místico de 
la vida, y como escalera de 
mano de Jacob que aparecen 
desplegándose durante el tema 
de apertura. A propósito de la 
apertura, también ahí se nos 
muestra el ángel Lilith, clavado 





















2 un crucifijo y su Cuerpo 
agujereado por la lanza de 
Longinus (similar a la “lanza 
del destino”, que agujereó el 
costado de Jesús durante la 
crucifixión). 

Además, en el esquema 
Sephiroth es donde Gendo 
IKari observa el nombre de los 
ángeles aparecidos y lleva la 
cuenta de los que aún faltan 
por llegar. 





*SECRETOS 
VARIOS 

Para rellenar 
espacio, aquí van 
dos Cosas. 

Primero, la 
muerte de Kaji fue 
obra de Misato. 
Recuerden que la 
muerte de Kaji fue 
EE un encargo y 


bien, al final del 
día Misato llega a 
Él su casa y oye el 
último ed que Kajile dejó 
en la grabadora, se derrumba 
y se parte llorando. ¿por qué, 
si nadie sabía lo que pasó?. 
Lo que sigue es un secreto 
avoces, pero aún así... El Eva- 
01 posee el alma de la madre 
de Shinji. Durante la infancia 
de Shinji su madre fue 
absorbida y asimilada por el 
Eva-01 mientras se efectuaba 
un experimento de sincro- 
nización. Podemos ver una 


El Barón de los dientes rechinantes (Eva-01). 





| ESPECIAL 


Los misterios de Evangelion. 


alusión a ésto 
durante flash- 
backs en los que 
Shinji recuerda 
su niñez. Ade- 
más, cuando “14 
Shinji alcanza el Si, 
400% de sin- 
cronización y su HA 
cuerpo es tam- ges 
bién asimilado 
por el Eva -01, 
Ritsuko intenta rescatarlo 
recordando los datos de 
aquella vez en que ocurrió lo 
mismo, sin embargo en esa 
ocasión el rescate falló. 

Y por último, Shinji 
siempre intenta explicarse por 
qué se siente tan a gusto en el 
interior del Eva-01, a pesar de 
odiarlo tanto. Además, Rei 
Ayanami es una mezcla de 
clones de Yui (la madre de 
Shinji) y el primer ángel, mas 
una copia del alma de Yui. La 
mejor prueba atodo ésto es que 
durante la serie, Shinji ve una 
ligera aura familiar en Rei, 


desde su forma de estrujar un | 


trapo (como una madre) hasta 
la extraña comodidad que le 
causa la cercanía de Rei, pese 
al impredecible comporta- 
miento de la *First”.En cuanto 
a su herencia de Angel, basta 
mencionar aquél enorme “AT 
Field” generado por Rei 3ra en 
el capitulo 24, y punto. 


*LOS EVAS Y SU RELACIÓN 
CON LOS BARONES DEL 
INFIERNO. 

Según las creencias 
medievales, los ángeles y los 
demonios tenían toda una 
organización social. Para 
diseñar a los Evas aparecidos 
en la serie, se tomaron como 











El EVA-00.Barón de rostro vacio. 


referencia alos demonios, más 
concretamente a los Barones 
del Infierno (todo ésto, según 
las creencias y supersticiones 
del medioevo, en su período 
Católico-Oscurantista). 

Aquí vamos: 

Se decía que uno de los 
Barones tenía una cara vacía, 
sin ningún rasgo distintivo... 
excepto un enorme y único ojo. 
(EVA-002?). 

Otro, el Barón de la oscu- 
ridad se caracterizaba por tener 
un gran cuerno, mas dientes 
grandes y rechinantes.(EVA- 
0122). 

También tenemos a un 
Barón descrito como rojo 
sangre, y de cara con cuatro 
ojos y dos bocas.(EVA-02??.). 

Finalmente, se decía que el 
cuarto Barón era negro, y que 
tenía brazos anormalemente 
largos.(EVA-037?). 


Este reportaje apa- 
reció originalmente en el 
número 5, de diciembre 
de 1998, del Fanzine 
OTAKING, de Rancagua. 

Revista KYODAI, lo 


publica con la absoluta 
EAN AL LES TES 
autores PANDA Y NEKO, en 
calidad de colaboración. 
MARI EIRER 















Kido Senkan 





REVIEW ANIME 


NADESICO 


RYUTARO 


La gran fortaleza espacial protege al planeta de los invasores. E 


"Alienígenas de Júpiter atacan la 
Tierra pero no se preocupen, pues una 
gran nave espacial y ; 
unos poderosos ro- 
bots nos defenderán”. 
No, no se trata de * 
Macross sino de la 
Space-Opera Kido ($ 
Senkan Nadesico (que 
se lee como nadésico) 
o Movile Battleship 
Nadesico, serie que 
peleó en 1996 con 
Evangelion por ser el 
2 1 en Japón. Además de ser una de 
las últimas obras del famoso Kya 
Asamiya y su Studio Tron, en 
cooperación con Xebec, (basada en 
su manga Uchu Senkan Nadesico) 
crearon la sere de TV de 26 episodios 
además de hacerle una películallamada 
“Nadesico: Prince of Darkness”. 

Estamos en el año 2195, los 
humanos por fin han podido colonizar 
la Luna y Marte pero un día los 
habitantes del planeta Júpiter 
denominados Tulip (porla forma de 
tulipán de sus naves) atacan por 
sorpresa a estas colonias y las 
destruyen. Ya ha pasado un año de 
ese desastre y los Tulip han llegado a 
nuestro planeta pero la Tierra planea 
defenderse. La Nergal Heavy Indus- 
tries es la encargada de defendemos 







Vurica Mismal 





(alo más Nerv) bajo “El Proyecto 
OL que consiste en reclutar a 
uz personas que tienen una 
AA extraña marca en lamano 
ya que con ella pueden 
controlar fácilmente 
cualquier artefacto, sea un 
computador o un robot, 
para que formen la 
tripulación de la nave 
d jNadesico siendo su 
08 capitán la joven Yurica 
a Mismal. 

Un día un joven de 
nombre Akito Tenkawa se topa Con 
Yurika sin reconocerla, luego la 
recuerda, pues a ella se le cayó una 

foto de ambos cuando niños. 
Entonces parte rápidamente a 
buscarla pero los guardias de Nergal 
lo detienen y le 
preguntan de 
dónde la conoce 
y él les dice que 
eran amigos en la 
colonía de Marte 
pero sus padres 
murieron cuando 
Los Tulip ata- 
caron esa colonia 
y no sabe como 


llegó ala Tierra. Poreso quiere hablar 


con ella para ver si sabe algo. Luego 
de escucharlo, el encargado de la nave 
lo contrata como cocinero 


Md s0 -. 


ll manejando el E 
Mecha más ¿' 
poderoso def 
e todos, llamado 
"Aestivalis", pero 


A [éste cree que maneja al 
A famoso Mecha protagonista 

Ade un anime llamado 
> |"Gekiganger" y cambió su 








pese a tenerla marca en la 


Recorriendo la ' á : 
=> A nave, encuentra + 


nombre porel del piloto del 
Mecha llamado Gai 
Daigouji alucinando de lo 
lindo (alo más Squall con 
Gundam que anda 
gritando por allí * ah 
Gundam  Fingaaa). 
Explicación: en Nadesico (AZ 
existe un anime que los 
protagonistas ven, de 
nombre “Gekiganger" O 
sea es un anime dentro del. + 
anime. Volviendo a la 
historia, Gai haciendo b 
poses cuáticas con elro- | $ 
bot, se cae y serompela 
pierna. Justo en ese6 
momento atacan los Tulip 
y sin querer Akito se sube al Mecha y 
sale a combatir a los malos 
derrotándolos 
fácilmente y 
quedando como 
piloto fijo. 

Como pue- 
den ver, parece una 
serie más de 
Mechas pero poco 
a poco irá to- 
mando nuevos 
tópicos y se irá 
diferenciando de otras series de este 
estilo. 

Enel apar-tado gráfico, esta serie 
es excelente, con una animación digna 
de dl OVA, pues contiene 
En y animación muy 
A O fuída, excelentes 
fondos muy 
= detallados. El 
2 diseño. de 
2 personajes es 






“y bastante 
555% complicado de 

A; Ñ explicar, mejor 

2 R8*-2 opinen ustedes 
mismos pues a algunosles gusta (por 
ejemplo a mí) y a otros no, porque no 
les gustan los ojos o las peras, pero 
que detodas maneras supera al dibujo 






"de 
P 
£ S 
ho, » É 
A LID ; 


de Asamiya en el manga. Es cosa de 
verlo amachada que dibuja este artista 
a Yurika. La música es uno de los 
puntos altos pues está muy bien hecha 
y se adecua muy bien a cada situación 
que ocurre en la serie, destacándose 
el opening de nombre "You getto Burn- 
ing" cuya letra es de Satomi Arimon 
y con arreglos de Horacio 
Saavedra...perdón, de Toshiyuki 
Ohmori, el cual es uno de los mejores 
que he 
escuchado. 

Para 
finalizar, les 
digo que 
esta serie 
ha sido 
dada a 
conocer 
por Illion 
que ya la 
emitió en 
Santiago y que está siendo emitida aquí 
en Valparaíso. Como ven, esta serle es 
una delas mejores gue han salido última 
mente en el país del "Sol Naciente". 
Además que ya ha llegado a Chile su 
manga de mano de "Crazy All Comics" 
publicada porla editorial Norma. 

Sayonara Otakus y les 
recomiendo que lean y vean esta serie 
pues no arrepentirán. 


Gai Daigouji 











Para las Clamp, Magic Knight 
Rayearth comenzó como una forma 
de acaparar la atención delas grandes 
masas hacia su trabajo, y debido a que 
en el tiempo en que salieron estaban 

de moda Sailor Moon y toda la 













Aueunaserecon AS 
unpoco detodas 44 
las anteriores, Fa, 
toques de humor, PO 
algo de drama y ¡M4 

el toque de las (WM 
Clamp para,' 
conformar una 
serie del tipo 
heroica al más 
puro estilo juego 
derol (las armas y las armaduras de las 
protagonistas cambiaban de forma y 
mejoraban a medida que estas iban 
"enciendo obstáculos alo largo de su 
travesía), con una historia en principio 
sencilla, pero con un trasfondo muy 
mteresante 


Pero pasando alos OVAs en sí, 
estos salieron al mercado enel 1997 y 
no bajo eltítulo que se esperaba “Magic 
Knight Rayearth los OVAs” sino 
larmados simplemente “Rayearth”. Qué 
se puede decir, se parece en varios 
aspectos aX” otra delasfamosas obras 
de Clamp, sacada en formato película y 





Eme: sm 


que sólo abarca el final del manga, lo 
que obliga a comprar el manga y leerlo 
entero, para entenderla a cabalidad (al 
principio no se cacha na' y siempre 
molesta que te cuenten sólo elfinal), lo 
que afortunadamente no sucede con 
oa Magic Knight 
0 payearth. Estas dos 
2 separecen mucho 
E A enloquesereñerea 






Jos buenos contra 
los malos peleando 
en Tokyo para salvar 
la ciudad y al 
mundo (paravarar), 
los que conocen 


Rayearth dirán "pero 
si ellas eran 
transportadas a Cefhiro". ¿Cómo 
pueden pelear en Tokyo?. Lares-puesta 
es sencilla, latrama está algo cambiada 
por no decir bastante y esta vez es 
Cephiro el que es transportado a la 
consabida ciudad, empezando por el 
castillo de Zagato directamente sobre la 
archiconocidatorre de Tokyo. Á pesar 
detodo me alegra decir que el parecido 
es sólo a simple vista ya que esta serie 
de OVAs presenta una entretenida € 
interesante historia propia, pero si de 
comparaciones setrata, nada mejor que 
hacerlo con su antecesora, la mítica 
serie de TV. Bueno vale decir que la 
trama argumental no 
guarda relación con la 
a: serie y es en si mucho 
= más seria, lo cual salta 

a la vista debido a la 
ausencia de los tan 

¿ típicos SD (Super 
= Derformed) de los 
ES personalesysituaciones 
- ocomentarios Un poco 
infantiles o tontos, tal 
vez sea que nuestras 
heroínas son ahora un 
poco más maduras que 
en la serie, ya que la 
historia parte con 
Hikaru, Umi y Fuu (Lucy, 
Marina y Anais), 


EU EE 
RAYEARTHOVA s 


Vuelven a la acción las famosas guerreras, algo más maduras, pero eso es lo de menos. 


lidiando con los problemas y 
miedos que lestrae su pronta 
separación después de su 
graduación (EnlosOVAselas 
han estudiado juntas desde PA 
primaria). 7 
Otra Interesante faceta 

de “Rayearth” essin lugara 
dudas el nuevo diseño delos 
Mashin Mechas (“O genios?) 
ahora más animales y menos 
robot y con un nuevo estilo 
de interface piloto-mecha 
(¿cabina?) donde las 
guerreras aparecen desnudas, tal vez 
tratando de atraer así a más público 
masculino ¿Quién sabe?. Mérito aparte 
merecen los nuevos diseños de 
personajes por parte de Keiji Gotoh 
(Bakuretsu Hunter, Saint Tail, Martian 
Successor Nadesico) con un Guru Kref 
bastante crecidito y "bacán" y una 
Princesa Esmeralda aunque algo callada, 
"muy rica". Los también nuevos 
uniformes delas "protas", negros casi 
en sutotalidad (lo que sugiere unatrama 
más oscura que en 
laserie) además de | 7 
un replanteamiento 
casi total def 
personajes. Cabe 
mencionar que los 
malos también 
tienen mechas esta 
vez (lascosasestán |... 
más parejas) y que ar 
Mokona sigue igual ES 














combates, yte emociona en otras. Con 
una canción de Ending muy pegajosa 
que lleva por título “All You Need is 
Love”, (apuesto a que les suena), 
cantada por Naomi Tamura quien 
también cantó el primer y tercer open- 
ing dela serie de TV La discografíatotal 
cuenta de cinco CD's, tres de música 
instrumental (uno por cada OVA), un 
CD llamado “With Rayearth Ova 
Songbook” con canciones cantadas 
por los personajes 
(¿hasta Mokona?!), 
¿ | algo ya muy de moda 

Apo 23 (Sailor Moon, 
A GundamW), hay que 
verlo que hace el mer- 
chandising y 
finalmente un CD 
single con la canción 
final en su versión 
completa y Su 


deredonda, blanca EA correspondiente 


y acariciable. 

La animación está muy por sobre 
la media en lo que a OVAs de animación 
se refiere, con unos fondos detallados 
y muy bien tratados, aunque también 
mucho más oscuros y desolados que 
en la serie. Abundan los "close-up" a 
los personajes y los combates son 
realmente sorprendentes, plagados de 
efectos y de gran fluidez, no por nada 
Toshihiro Hirano es el director. 

La banda sonora de “Rayearth” 
no podía ser menos, es grandiosa, 
orquestal del tipo heroica, quete quita 
el aliento en las escenas de acción y 


versión karaoke. 

A fin de cuentas se puede decir 
que alos fanáticos o seguidores de las 
Guerreras Mágicas tendrán algo nuevo 
y de por si bastante bueno de sus 
heroínas con qué deleitarse, y los 
nuevos fanáticos no tendrán la 
necesidad de salir corriendo a 
conseguirse la serie y verla completa, 
para poder disfrutar de esta gran obra 
animada, ya que como dije antes, esta 
noes una continuación, es una historia 
aparte, algo asi como un Else World 
(Universo paralelo) y no por eso deja de 
ser “Magic Knight Rayearth”. 
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KARAOKE mu 
Á cantar, a cantar que el milenio se va a acabar... 
taremos las letras originales de las Opening. 

series más conocidas para que 


ustedes puedan cantarlas. Para Mazinger Z: 

empezar les presento dos temas de  Soorani Sobieru, Kurogame no SHIRO... 

dos series muy famosas, además Super Robot, Mazinger Z... 

de ser dos temas muy buenos. Muteki no Chikara wa boku ra no 
Estos son los opening de Rurouni Tameni... 

Kenshin, que arrazó en Chile gracias Sejgi no kokoro Pilder ON! 


a Chilevisión y Mazinger Z, el clásico Tobbase Tekken. Rocket Punch 


de los clásicos. 
sé E Imada, dasunda 
Aclaración. Quizás alguno de e 
Y Breast Fire!! 


ustedes se preguntará, por qué no : : 
pusimos la canción de Kenshin, en Mazing go!, Mazin go! 
el Dossier del mismo que trae este Mazinger Z 
número. La respuesta es simple. sore dake ja onada ga suku wa 


Bienvenidos a esta sección 
señores otakus. Aquí les presen- 





Como teníamos ambas can- Yamawo Kudaku, kurorame no shiro  Hontou wa setsunai oyru nano ni 
ciones, decidimos colocarlas juntas Super Robot, Mazinger Z... Doushite kashira? 
en una sección dedicada al tema. — Sgigi no Ikari wa minna no tameni Ano hito no egao mo omoidasenai no 
Coincidió que estaba el Dossier, pero  Ejywa no ino ino Pilder on! 
nada más. Hashaa! Meishilul Missile Punch! Kowashite naoshite wakatteru noni 

Basta de palabras y vamos alas agar Dasunda sore ga atashi no seikaku dakara 
letras. Must Bemicanol! Modokashii kimochi de ayafuyana 

-— Mazin go!, Mazin go! mama de 
WWE Mazinger 7 sore demo ll koi shite kita 


» ' 
Y | 

AN? 
MT ' 
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Sobakazu Omoikiri aketa hidari mimi no piasu ni 


Rurouni Kenshin. wa nee 
¡A Warenai EPISOODO 





Dai KIRAI datta sobakazu o chotto Sobakazu no kazu o kazoete miru 
Hito Nadeshite TAME iki o hitotsu Yogoreta O Sasu Toge ha kienai kedo 
HEVII kyuu no koi ha migoto ni KAERU-Chan mo USAGI.chan mo 
Kakuzatou to issho ni toketa Waratte kureru no 

Maeyori no motto yaseta mune ni 

chotto Omoide wa itsumo KIREl dakedo 
“CHIKUU” tto sasaru TOGE ga ITA! Sore dake ja onaka ga suku no 
Hoshi uranai mo ate naranal wa Hontou wa setsunai yoru nano ni 


a Doushite kashira? 
Motto tooku made issho ni yuketara nee — Ano hito no namida mo omoidasenai no 
Ureshikute sore dake de Omoidasenai no 


A 
? 
El mítico VazinoerZ (imágen inédita, nunca Doushite nano?, 


antes vista...jajaja!). Omoide wa itsumo KIREl dakedo 











CORREO RYODA! 


Le A ATA A SEMBEI/ FARFROMNORMAL 


AMIGOS LECTORES: 
KYODAI ESTA ESPERANDO TODAS VUESTRAS CARTAS CON SUS CRITICAS 


SE RA cartel (0 AL MENOS MENCIONADAS). 
Y TRATAREMOS DE AYUDARLOS EN LO QUE SOLICITEN. 


OS, YA QUE GRACIAS A USTEDES KYODAI SURGE. 


arta e deben dirigirlas a la siguiente dirección: 
AVENIDA JUAN XXI 317 - PLAYA ANCHA - VALPARAISO 


*Nuestro correo electrónico es: 


rekyodaicohoitmall. com | 


¡ii ESPERAMOS VUESTRAS CARTAS !! 


STINGRAY (id 


Video Game 9 E 
| La Tienda de Comics en Rancagua 
Importación directa 0 

















PLAY STATION 
NINTENDO 64 MANGAS Y COMICS 
DREAMCAST . de Importación. 
Venta - Cambios «Arriendos Tenemos rr 
EN STOCK== | 


Además, todo sobre tus artistas 


*Nintendo-64. 589000 , 
favoritos: 


“Arriendos. $900 
“PlayStation Dual Shock. 
(con 4 juegos). $115000 » 


Revistas, Posters, Postales, ds 
Llaveros, PolorE A 5 


¡Te Espora) 
Estamos ubicados 
en pleno centro. 


Independencia 634.Local $32. 
Edificio Cobrecol. 
RANCAGUA. 
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INTERNET 


En este número, una pequeña introducción. 


Bienvenidos a la sección cyberespacial de 
KYODA!. Para comenzar daremos una breve 
introducción de lo que es Internet y en qué 
consiste, o mejor dicho cómo y con qué te 
podrás encontrar al navegarla.(aplicado al 
asunto anime). Está claro que algunos 
dirán... ¿y pa ke van a colocar esa custion si 
yo ya lo se...no vei que soy un "jaKkel" de la 
"computeichon" y del "windor 98"??, 

Bueno, como esta revista es nueva y hay 
una gran parte de la población que ni siguiera 
conoce Internet, o la ha visto muy poco, les 
daremos esta mini y ultrabásica introducción. 


¿QUÉ ES  INTERNET?(def cortita"). 
Internet es la carretera mundial de la 
información. Está distribuida (generalmente), 
en forma de páginas Web. El Web es como un 
sistema de documentos que puede estar en 
cualquier parte del planeta interrelacionados en- 

tre sí. (por redes computacionales). 

El Web además nos muestra diversos tipos 
de información, ya sea en' gráficos, sonidos, 
: y video, texto, etc. La 
información conte- 
s nida en estas Web 
ha sido creada 
mediante un for- 
mato o lenguaje 


E 
Tay 
2 
Doo: 2 
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Dentro de las páginas encontra-remos 
distintos formatos de infor-mación, ya seatexto, 
audio, imágenes, etc. Aquí va un listado básico 
de los tipos de archivos que encontrarán en la 
red y su fácil reconocimiento. 

*ARCHIVOS TEXTO (TXT) 

Estos archivos son sólo texto, (información 
variada) cualquier navegador podrá reconocerlos. 
*ARCHIVOS GRAFICOS (JPG / JPEG / GIF). 

Solamente estas extenciones son reconocidas 
de forma transparente sin nada extra.Lo bueno es 
que son las más comunes.Las otras como : BMP / 


llamado HTML. DiB/TIF/TGA/PNG. necesitan “plug in”. 

(Hyper Text Markup — *ARCHIVOS DE SONIDO (MID) 

Language). Este formato es el único de lectura 
Para poder - automática.Hay que señalar que 


conectarte a la red 
se necesita primero 
de un computador 
ojalá moderno, con 
un modem (o fax 
modem), la conec- 
ción telefónica (ojala 
A sin el “maldito € 
inutil” servicio de 
llamada en espera y sin bloqueo de las llamadas 
internacionales), y un contrato con alguna 
compañía que brinde los servicios de Internet 
(onda Zamorano y la tabla de surf...ique 
estupidéz)) y ya!!!. : 

Para visualizar la información se necesita 
un nave-gador o browser. 

Los más conocidos son NETSCAPE 
NAVIGATOR y EXPLORER MICROSOFT. 
Habiendo usado ambos me quedo con 
Netscape. 


desde las últimas versiones de 
NETSCAPE, este navegador puede 
leer archivos .AU / MOV / QTV. Las 
demás extensiones como MP3 MP2 
MOD o WAV necesitan helpers. 
*ARCHIVOS DE VIDEO 

Todas las extensiones necesitan 
"plug-in"; ejemplo de ésto es: AVI / 
MOV / QTMPG. Sólo VIV (vivo live 
video) es leído por E. 
*¿COMO GRABAR UNA IMAGEN? 

-PC:Colocar el cursor sobre la 
imagen, hacer un "click" sobre ella con 
el botón derecho del mouse y 
seleccionar en el menú: "SAVE IMAGE 
AS” (guardar imágen como). Indicar [W 
el directorio donde vas a guardar la MM». 
imágen y listo. En MAC simplemente 
es igual. 
























































DIRECCIONES DE INTERES 


Ahora les damos unas direcciones para que 
se diviertan. Si las conocen...lata; y si no...que 


hitp://www.fortunecity.com/rivendell/xentar/344 

Esta es una página dedicada a las mujeres 
(según su autor) más hermosas del anime, 
donde podemos encontrar a Bulma, Mikami, A- 
18, Karin Aoi, Misato, Asuka etc. 

También puedes participar interactivamente 
votando por tus féminas favoritas ya que la 
página tiene el sistema donde tu votas y luego 
puedes ver quién esta en el tope de la tabla. 


http.//come.to/battousai 

Sólo con nombrar esta página muchos ya 
saben de lo que setrata. Asfes, este sitio también 
está dedicado a Rouroni Kenshin. Aquí podrás 
enterarte de todo, la serie, los soundtracks, y de 
la película. Tiene información bastante completa 
y aclaradora, lo único malo es que está en inglés. 


http://www.geocities.com/Tokyo/Palace/ 
5011 

Por si no tienen suficientes fotos de Evan- 
gelion, aquí les presento una galería completa 
con diferentes fotos de la serie, e inventos de los 
dibu-jantes...disfrútenla. 


http://members.home.net/ 
jpophelp/ 

Gran Variedad de Mp3 de 
anime y artistas masculinos y 
femeninos. 





http://www.sexinc.com/ 
hentaibijutu/!/ 
frame_container.him! 
Wttp://nagual.ml.org:8080/ 
—ache/anime/index.htm! 

Ambas son direcciones de 
puro Hentai... 





http://nightfall.simplenet.com 
/Lodoss/Images/ 

"Increíble Galería de 
Lodoss" 












EQUIPO KYODAI 


EN ESTA SECCIÓN QUEREMOS AGRADECER A TODAS LAS PERSOMAS QUE NOS AYUDARON 


DE UNA U OTRA FORMA A HACER POSIBLE ESTA WUEJA 
QUIENES NO APARECEN EN ESTA LISTA ES POR ESTAS 3 
A) NO NOS AYUDARON EN NADA B) AÚN NO LOS CONOCEMOS Ej 


A nuestras respectivas familias que nos apoyaron 
“incondicionalmente” en este proyecto "¡MUCHAS 
GRACIAS!/Familia Romero Padilla (Grande viejo!)/Andrés 
Pastén y Familia Pasién/ Familia Deney Bravo/Sra. María 
Gajardo Reyes /Familia Muñoz Cangas (We Rulz!)/Sra. 
Marta del Carmen Magna! Gladys Cerda / Jacinto y 
Aranizazu (i Noni) ¡Chuletón Lira / Alvaro Fernandois 0. 
por tu "INFINITA" cooperación e incondicional apoyo, y por 
"Re"integrarte a nuestras filas, “Welcome Back estimado 
Amigo” / A Charli3 Folken por su ayuda y amistad 
desinteresada durante todos estos años (i¡¡Charlie 
RULZI'feso sí...dónde estás? / A Marcos Campos y Héctor 
Cavieres por su apoyo e inmensa ayuda (a la distancia y 
acá) / A Claudio Araya y Jose Miquel Quezada de "ILLION" 
por su apoyo durante estos años, y por permanecer y hacer 
crecer la escena anime en CHILE / A Francisco Toro por su 
ayuda y confianza...Gracias! / Fyto Manga por su 
apoyo y ayuda durante estos años / Sra. Eliana 
Undurraga (Sra. NANI) y a "Crazy all 
Comics", por confiar nuevamente en 
nosotros /A JUCCA por su ayuda valiosa 
y sabios consejos durante estos años 
(Tambien Rulz!). Tienda Stingray 
por confiar en nosotros./ A Yelisa 
Trincado y su grupo de Fanáticas 
por el apoyo y la amistadía 
distancia) en todos estos años 
de lucha por levantar el 
movimiento / A Jaime “Ablaze” 
Correa por su 
"INCONDICIONAL" apoyo en 
“todas” nuestras cruzadas y 
voladas personales, y por 
servir de fuerza de “ataque- 
anikilador' cuando fue 
necesario Y SIEMPre, Y DOF 
la ya desatada *“Vambiric 
Urban Lust *. / 4 Daniel 
“Morbid” Miranda por su 
apoyo, MUSICAS 
amistad, "CONFIANZA" y espiritu : 

“contador” (jeje)./ A Tito Atalah Mi 
por su amistad y Cor y porsupuesto. a 
todo"Ablaze" (por sus "Bacanales Orgiésticas de Sangre”). 
/ A Toño Cabezas; Anarko Metal | Shop, Ruben “Perro. 
Astista” Olivares y todos los muchos hermanos del METAL 
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RAZONES: 
LES ODIAMOS (JAJAJA!) 


que nos ayudaran a Sacar esto adelante “HAIL METAL” / A 
Rodrigo "Gardel" Miniz / Edming Rojas/Skorpio 91/ A Ariel 
por su ayuda y apoyo valuable en todo momento ¡Vale!/ A 
Javier “Goyo”Gimenez por su apoyo, comentarios, 
pensamientos y Opinones en común ¡Fabian (i alégale !) 
Saez por Su apoyo y por sus CDs /2 Pato, Fabian y "SIGMA" 
por su música inspiradora (propia y envasada) /A los amigos 
de IRC: Megumi; Canal mela!: o tal, Canal 
anime: Papanda./ Nobu Nakasawa, por su emulador de PSX 
/ Hermanos Riquelme/Mario Henrigu 22) R drigo. 
/ Carlos Valle/Marcelo Garay / Victor Corvetto / Gonzalo 
Tobar/ Gonzalo Medinelli/ p< Cubillos / 
Gabriel Verdejo / Fabian Verdejo / Miquel Lazcano / Cristian 
Beltran / Alejandro Suárez ("SuareX”, flop-Hop!) / Susana 
Villalobos / José Alcota P/ el Bestia, por no aportar nada, 
pero igual, ¡vale compadre! / Carlos Valle / Dietert, de los 
discos / Christian Duarte / Rudolph Wesp. por prestar 
el PC / Giorgio y Gianna, porsu comprensión hacia 
Basara /Rayado, por las fotos / Gonzalo, por 
respaldar la revista / Johan, por su página 
de Hentai. / Jésú, porserrica.../ Paula 
Bravo / Mister Pichichio, por ser 
habiloso / y al Equipo KYODAI, 
por el muiuo apoyo, por el hu- 
mor grosero y vulgar que nos 
caracteriza y del cual nos 
sentimos orgullosos, por la 
paciencia, por creer en este 
nuevo proyecto, por 
jugárselas a tope como 
nunca antes lo habíamos 
hecho y por ser como una 
familia... Gracias! 

Y por toda la 
ayuda aportada por Mr 
Kitty. Kittin y Kotto en 
nuestras reuniones. 

Y a toda la gente 

que sabe apreciar las cosas 
como son, que crítica con 
respeto y que durante años 
ha apoyado la Escena Anime 
en Chile y ha apoyado nuestros trabajos. 
Gracias. 
PD: Vieron que valió la pena esperar! (y pensar 
que nosotros eramos los que estabamos mal). 
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